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 مستخلص البحث

جعؿٯؿ ا٠ٛواٯٰك اٛلالٟة ٛحظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ٩ُقْ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ      ٧ؿٍ اٛبعد ئ٬ٛ
اج٨ا اٛرلاخ )اٛعىٮ ٩اٛىٜ٪ٗٮ ٩اٛحأٟٜٮ(. بالاهح٠اؾ ه٬ٜ ا٨٤٠ٛس اٛ٪طِٮ اٛحعٰٜٜٮ ٢ٟ ؼقلاٙ الاؿقلام   ب٠ىح٪ٯ

ه٬ٜ الأؾبٰات ٩اٛؿقاوات اٛىقابٔة اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث جظق٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة هق٢ بوقؿ ٩اٛؿقاوقات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث            
الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ا٠ٛٔؿٟة ه٢ بوقؿ  اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ. ٣حس ه٢ ـٖٛ اٛؽك٩ز بٔائ٠ة ٢ٟ ا٠ٛواٯٰك ٛحظ٠ٰٞ ٩جٰٰٔٞ 

٩ُْ ٟىح٪ٯات ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ. ٢ٟ٩ ذٞ جٞ هكع ٓائ٠ة ا٠ٛواٯٰك هٜق٬ ا٠ٛع٠٘ق٢ٰ ٜٛحعٔقْ ٟق٢ طقعة      
( ٟوٰققاقام ٟظقق٤ِة جعققث ٗققٚ 42اٛوبققاقات ٩ٟلائ٠ح٨ققا باوققحؽؿاٝ دوققٜ٪  ؾِٛققا٭ب ٩اٛؽققك٩ز بٔائ٠ققة ٟ٘٪٣ققة ٟقق٢ ) 

د٩طقث اٛؿقاوقة بالاوقحِاؾن ٟق٢ ٧قف٥ اٛٔائ٠قة ٩جـب٨ٰٔقا ه٤قؿ         ٟىح٪٫ ٢ٟ ٟىح٪ٯات ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ. ٩ 
 جظ٠ٰٞ ٩جٰٰٔٞ د٣شـة اٛحوٜٞ ا٠ٛٔؿٟة ه٢ بوؿ.

 ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ. -د٣شـة اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ -ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜةالكلوبت الوفتبحية: 

Abstract 
The research aimed to identify the standards necessary for designing 

learning activities according to the three levels of Emotional Design Theory 

(sensory, behavioral, and reflective). The study relied on the descriptive analytical 
approach by reviewing the literature and previous studies on the design of distance 

learning activities and studies that addressed emotional design. This resulted in 

developing a list of standards for designing and evaluating online activities 

according to the levels of emotional design theory. The list of standards was then 
presented to the expert arbitrators to verify the validity and appropriateness of the 

statements, and a list of (24) standards classified under each level of emotional 

design theory was developed using Delphi method. The study recommended 
utilizing this list and applying it when designing and evaluating online learning 

activities. 

Keywords: learning activities design standards - online activities- Emotional 
Design Theory 

 مقدمة

٣ش٨ؿ ُٮ اٱ٣٩ة الأؼٰكن جـ٪ق ج٤٘٪ٛ٪شٮ ُقٮ تقح٬ ا٠ٛصقالات ؼاطقة ُقٮ ٟصقاٙ اٛحوٜقٰٞ ٟقن         

جـ٪ق اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ ٩د٣ل٠ة اٛحوٜٞ ٤ٟ٩ظاج٦. ٩ٟن ٧فا اٛحـ٪ق ٩ا٣حشاق ٨ِٟ٪ٝ اٛقحوٜٞ هق٢ بوقؿ ُقٮ     

ت ظق٪ٙ  دًٜب ا٠ٛإوىات اٛحو٠ٰٰٜة لا و٠ٰا بوؿ شائعة ٗ٪ق٣٩اب دطبط ٤٧إ ج٤اُه ب٢ٰ ٧قف٥ ا٠ٛإوىقا  

ٗىب اٛـٜبة ٩الأ٧ٞ ٢ٟ ـٖٛ اوح٠كاق٧ٞ ُٮ اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ؛ ٣لقكام ٛـبٰوقة ٧قفا ا٤ٛق٪م ٟق٢ اٛقحوٜٞ اٛقف٭        

 ٯحـٜب ا٣ؿٟاز اٛـٜبة ٩اٛف٭ ٯوؿ اٛحعؿ٭ الأٗبك ٨ٛف٥ ا٠ٛإوىات.

ئ١ هقؿٝ ا٣قؿٟاز اٛـٜبققة ُقٮ اٛؿقاوقة هقق٢ بوقؿ ٯوققؿ دظقؿ ا٠ٛشق٘لات اٛكئٰىققٰة ٤٠ٛظقات اٛققحوٜٞ         

   ٞ ظٰقد د١ ٛلا٣قؿٟاز ؾ٩ق ٧قاٝ ُقٮ اٛقحوٜٞ      . (Alsubhi, et al., 2020 )اٛوقاٛٮ  الإٛ٘حك٣٩قٮ ُقٮ اٛحوٜقٰ
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. ُٔؿ دذبحث اٛؿقاوات د١ ا٣ؿٟاز اٛـٜبقة ُقٮ الأ٣شقـة    (Fredricks et al., 2016)٩ا٤ٛصاض الأٗاؾٯ٠ٮ

م اٛحو٠ٰٰٜة ٯإؾ٭ ئ٬ٛ ٣حائس ئٯصابٰةب ٗمٯاؾن ا٠ٛوكُقة ٨ٟ٩قاقات اٛحِٰ٘قك اٛوٰٜقاب ٩لٯقاؾن اٛؿاُوٰقةب ٩جومٯق       

 & Bond)اٛشو٪ق بالا٣ح٠قا  ٩اٛكُا٧ٰقةب ٩جعىق٢ٰ اٛولآقات ٟق٢ ؼقلاٙ اٛقحوٜٞ ٩اٛحوقا١٩ بق٢ٰ الأٓقكا١          

Bedenlier, 2019).    ٰٚ٘اػققاُة ئٛقق٬ ـٛققٖ ُققا١ ٛت٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة ا٠ٛٔؿٟققة هقق٢ بوققؿ د٠٧ٰققة ُققٮ جشقق

ؼبكات ا٠ٛحوٜٞ باهحباق٧ا دظؿ ش٪ا٣ب ه٠ٰٜقة اٛحوٜقٰٞ ظٰقد ٯـبقْ ٨ُٰقا اٛـاٛقب ٟقا جو٠ٜق٦ ٩جىقاهؿ٥ ُقٮ           

ٟق٢  (. 4109٩ج٤لٰٞ اُ٘اق٥ ٩اذاقن ؾاُوٰح٦ ٩جكوٰػ ا٠ِٛا٧ٰٞ ٩ا٠ٛباؾب ا٤ٛلكٯقة ُقٮ ـ٤٧ق٦ )اِٰٜٛ٘قا٩٭ب     

ْ ُواٰٛة ا٠ٛٔكقات ا٠ٛٔؿٟة ه٢ بوقؿب ُقا١ ذكا ٧قا بقا٠ٛ٪اقؾ ٩الأ٣شقـة ٩جِاهقٚ ا٠ٛقحوٜٞ ٟو٨قا         دشٚ جعٰٔ

 .(Adanır et al.,  2020 )دٟكام باٛي الأ٠٧ٰة

٠ٰٰٜة ُٮ ا٠ٛٔكقات ا٠ٛٔؿٟقة هق٢ بوقؿ د٠٧ٰقة ُقٮ      ب٤ا م ه٬ٜ ٟا وبْب ُا١ ٛحظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو

شف  ا٠ٛحوٜٞ ٩ا٣ؿٟاش٦ ٩باٛحاٛٮ جعْٰٔ ٣٪اجس اٛحوٜٞ. ٩ُقٮ اٛىق٤٪ات الأؼٰقكنب ٩ٟقن اٛـِقكن اٛعاٰٛقة ُقٮ        

ج٤ٰٔققات اٛحوٜققٰٞب الؾاؾ الاهحققكاٍ بأ٠٧ٰققة اٛو٪اؿققَ باهحباق٧ققا شا٣بققام ٠٨ٟققام ُققٮ اٛققحوٜٞ. ظٰققد اٗحشققَ       

حققأذٰك ه٨ٰٜققا ٩ا٣و٘ققان ـٛققٖ ئٯصابمققا هٜقق٬ اٛققحوٜٞ هقق٢ بوققؿ. ٩ٟقق٢ ٧ققف٥   اٛبققاظر٪١ دوققاٰٛب ٛؿقاوققة ِٰٰٗققة اٛ

. ٧٩قٮ ٣لكٯققة  (Kumar et al.,  2019)ُقٮ اٛحوٜقٰٞ    الأوقاٰٛب ج٪كٰقَ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ     

د١ اٛصا٣قققب اٛوقققاؿِٮ ٯقققمهٞ ٨ُٰقققا  4112ُققٮ هقققاٝ   (Donald Norman)١ ٣٪قٟقققادؿ٨ٜٔققا ؾ٣٩اٛقققؿ  

ٜٛحظ٠ٰٞ ٓؿ ٯ٘٪١ دٗرك د٠٧ٰة ٤ٛصاض ا٤٠ٛحس ٢ٟ ه٤اطك٥ اٛو٠ٰٜة.  ٩ٯإٗؿ د١ ا٤٠ٛحصات ا٠ٛظ٠٠ة بش٘ٚ 

مٓقا ـ٤٧ٰقة ٛ بقؿام ٩ئٯصقاؾ ظٜق٪ٙ ٠ٜٛشقاٗٚ اٛحقٮ            ش٠ٰٚ جصوٚ ا٤ٛان ٯشوك١٩ باٛىواؾنب ٠ٟقا ٯِقحط ٨ٛقٞ قُا

٩ٯٔحققكض ٣٪قٟققا١ ذققلاخ ٟىققح٪ٯات ٜٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮ ٧٩ققٮ ا٠ٛىققح٪٫ اٛعىققٮب ا٠ٛققكجبؾ        . ٯ٪اش٨٪٧ققا

باٛحققأذٰك ا٠ٛبققؿئٮ هٜقق٬ اٛعقق٪ان ٟقق٢ ؼققلاٙ جققأذٰك الأٛقق٪ا١ ٩الأطقق٪ات. ٩ا٠ٛىققح٪٫ اٛىققٜ٪ٗٮ ٩ا٠ٛحوٜققْ    

بىقق٨٪ٛة الاوققحؽؿاٝ. ٩ا٠ٛىققح٪٫ اٛحققأٟٜٮ ٩ا٠ٛققكجبؾ بؿقشققة دٗبققك بالا٣ـبققام اٛققف٭ ٯحكٗقق٦ ا٤٠ٛققحس هٜقق٬       

بق٢ٰ ٧قف٥ ا٠ٛىقح٪ٯات اٛرلاذقة ٟق٢ اٛحظق٠ٰٞ ئٛق٬ ـق٩ن ماٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮمب          ؾ٭ اٛحِاهقٚ  ا٠ٛىحؽؿٝ. ٩ٯإ

٩باِٛوٚ اذبحث ا٤ٛلكٯة ٣صاظ٨ا ُٮ هؿؾ  .(Norman, 2004) ٧٩٪ ٨٣س شؿٯؿ ٩تاٟٚ ٜٛحظ٠ٰٞ ا٤ٛاشط

٢ٟ ا٠ٛصالات الإ٣ىقا٣ٰةب ظٰقد دك٨قكت اٛؿقاوقات اٛعؿٯرقة د١ اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ٠ٛق٪اؾ اٛقحوٜٞ ٟحوقؿؾن           

اٛ٪وققائؾ ٯ٠٘قق٢ د١ ٯرٰققك ٟشققاهك ئٯصابٰققة ٛققؿ٫ اٛـٜبققة ٩ٯعِققم٧ٞ ٣عقق٪ اٛققحوٜٞب ٠ٟققا ٯ ىقق٨ ٚ ٧ققف٥ اٛو٠ٰٜققة      

Heidig et al., 2015) (Mutlu-Bayraktar, 2024;       ٩ٯ وحبقك جـبٰقْ اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ٛحعِٰقم

  ,.Koskinen et al)اٛو٪اؿققَ الإٯصابٰققة ٩وققٰٜةم ٛحومٯققم ُواٰٛققة اٛحوٜققٰٞ ُققٮ بٰقققات اٛققحوٜٞ اٛك٠ٰٓققة 

2023).  
 مشكلة البحث

ٌٛكع جعْٰٔ اٛحوٜٞ اِٛواٙ ٤ٟ٩ط اٛـٜبة جصكبة جو٠ٰٰٜقة ٯبٔق٬ دذك٧قا هٜق٬ ا٠ٛقؿ٫ اٛبوٰقؿ ٠ٟقا        

ا٠ٛققحوٜٞ ٩جوققمل ا٣ؿٟاشقق٦.  ٯوققمل ا٣حٔققاٙ اٛققحوٜٞب ٯ٤بٌققٮ جٔققؿٯٞ د٣شققـة جو٠ٰٰٜققة ٟظقق٠٠ة بـكٯٔققة جصققف      

٩باٛكش٪م ئ٬ٛ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٩ذب٪ت جأذٰك٧ا ه٬ٜ ا٠ٛصالات ا٠ٛؽحِٜة ٗاٛحظق٠ٰٞ ٩ا٤٨ٛؿوقةب   

ٗفٖٛ دذك٧ا اٛبقاقل ُقٮ جظق٠ٰٞ اٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن ُقٮ ٟصقاٙ اٛحوٜقٰٞ ٩ُقْ اٛؿقاوقات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث ٧قفا              

٪٫ اٛعىٮب ٩ٟا ٣حس ه٦٤ ٢ٟ جأذٰك ه٬ٜ اٛصا٣ب ٢ٟ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯةب ٩ا٠ٛكجبـة بؿقشة دٗبك با٠ٛىح

اٛـٜبقة هٜقق٬ ٟىقح٪٫ ا٨٠ٛققاقات ا٠ٛوكُٰققة اٛقؿ٣ٰا ؾ١٩ اٛوٰٜققا ٩ؾ١٩ ذبق٪ت لا٣حٔققاٙ اٛققحوٜٞب ٓقؿ ٯ٘قق٪١ ٟقق٢       

الأشؿق ج٪كَٰ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯة اٛرلاخ )اٛعىٮ ٩اٛىٜ٪ٗٮ ٩اٛحأٟٜٮ( ُٮ جظ٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة   

اتققققاقت ٣حققققائس ؾقاوققققة ـٜبققققة. ٩با٠ٛرققققٚب ُٔققققؿ ٜٛ٪طقققق٪ٙ ئٛقققق٬ ا٨٠ٛققققاقات ا٠ٛوكُٰققققة الأهٜقققق٬ ٛققققؿ٫ اٛ 

(Bayraktar, 2024)            ٰٞئٛق٬ د١  ٤٧قإ ظاشقة ٛؿقاوقات جح٤قا٩ٙ ه٤اطقك ٟؽحِٜقة ٟق٢ ج٤ٰٔقات اٛحظق٠

اٛواؿِٮب ُو٬ٜ اٛكًٞ ٢ٟ د١ ٰٜٓٚ ٢ٟ اٛؿقاوات ج٤ا٩ٛث جأذٰك ه٤اطقك اٛق٤ض ٩اٛظق٪تب ئلا د١ ٤٧قإ     

ٯٔؿٝ ٧قفا اٛبعقد ئؿقاقما ٛحظق٠ٰٞ     ٢ٟ ٧فا ا٤٠ٛـْٜ  ظاشة ئ٬ٛ اشكا  ا٠ٛمٯؿ ٢ٟ اٛبع٪خ ُٮ ٧فا اٛىٰاّ.

 ة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ بالاوح٤اؾ ه٬ٜ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ب٠ىح٪ٯاج٨ا اٛرلاخ. ٩جٰٰٔٞ الا٣شـ
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 أسئلة البحث

 تحدد سؤال البحث الرئيسي فيوب يلي:

 ٟا ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ٩ُْ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ؟

 تية:وللإجببة عن السؤال الرئيس، يسعي البحث للإجببة عن الأسئلة الفرعية الآ

ٟقا ٟوققاٯٰك جظق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هق٢ بوققؿ ُقٮ ا٠ٛىققح٪٫ اٛعىققٮ ٩ُقْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ        -0

 اٛواؿِٮ؟

ٟا ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜقة هق٢ بوقؿ ُقٮ ا٠ٛىقح٪٫ اٛىقٜ٪ٗٮ ٩ُقْ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ           -4

 اٛواؿِٮ؟

ٟقا ٟوققاٯٰك جظق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هق٢ بوققؿ ُقٮ ا٠ٛىققح٪٫ اٛحققأٟٜٮ ٩ُقْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ        -3

 اٛواؿِٮ؟

 أهداف البحث:

ٯ٨ؿٍ اٛبعد ئ٬ٛ جعؿٯؿ ا٠ٛوقاٯٰك اٛلالٟقة ٛحظق٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة ٩ُقْ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ         

 اٛواؿِٮ ٩ُْ ا٠ٛىح٪ٯات اٱجٰة:

 ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ُٮ ا٠ٛىح٪٫ اٛعىٮ. -0

 ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ُٮ ا٠ٛىح٪٫ اٛىٜ٪ٗٮ. -4

 ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ُٮ ا٠ٛىح٪٫ اٛحأٟٜٮ.ٟواٯٰك جظ -3
 أهمية البحث:

ٓؿ ٯ٘٪١ اٛبعقد اٛعقاٛٮ ئػقاُة ئٛق٬ ٟصقاٙ اٛحظق٠ٰٞ اٛحو٠ٰٜقٮ ٛوقؿٝ ٩شق٪ؾ          الأهوية النظرية: 

دبعاخ هكبٰة ج٤ا٩ٛث ٟواٯٰك اٛحظ٠ٰٞ اٛحو٠ٰٜٮ ٩ُْ ا٠ٛىح٪ٯات اٛرلاخ ٤ٛلكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ه٬ٜ 

 ظؿ هٜٞ اٛباظرة.

ٓؿ ٯ٘٪١ اٛبعقد ب٠رابقة اٛقؿٰٛٚ الاقتقاؾ٭ ٠ٛظق٠٠ٮ اٛحوٜقٰٞ ٩ا٠٠ٛاقوق٢ٰ        التطبيقية:  الأهوية

ٟقق٢ ؼققلاٙ جٔققؿٯٞ ٟوققاٯٰك جظقق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هقق٢ بوققؿ ٩ب٠ققا ٯعٔققْ تقق٠٪ٰٛة اٛحظقق٠ٰٞ ٛحٌـٰققة         

 ا٠ٛىح٪ٯات اٛرلاخ ٜٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ.

بٰققات ٩اٛؿقاوققات اجبقن اٛبعققد ا٠ٛق٨٤س اٛ٪طققِٮ اٛحعٰٜٜقٮ بققالاؿلام هٜق٬ الأؾ     هننج  البحننث: 

اٛىققابٔة اٛحققٮ ج٤ا٩ٛققث ٟوققاٯٰك جظقق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة ٩ٟقق٢ ذققٞ جظقق٤َٰ ٧ققف٥ ا٠ٛوققاٯٰك ب٤ققا  هٜقق٬          

اٛحأٟٜٮ(. ٟقن اؼحبقاق ِٗقا ن الإؿقاق ا٤ٛلقك٭ ا٠ٛٔحقكض        -اٛىٜ٪ٗٮ -ٟىح٪ٯات اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ )اٛعىٮ

 ه٬ٜ دوٜ٪  )ؾِٛا٭( ـ٩ اٛرلاخ ش٪لات.

ؾبٰات ٩اٛؿقاوات ُٮ ٟصاٙ اٛحظ٠ٰٞ اٛحو٠ٰٜٮ ٩ا٣شقـة  آحظك اٛبعد ه٬ٜ الأحدود البحث: 

اٛحوٜٞ ٣٩لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٛحعؿٯؿ ا٠ٛواٯٰك ٩جظ٨ِٰ٤ا ٩ُْ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯةب ٩ٟق٢ ذقٞ هكػق٨ا    

 ه٬ٜ اٛىاؾن ا٠ٛع٢ٰ٠٘.

( ٟؽحض ُٮ ٟصقاٙ ج٤ٰٔقات اٛحوٜقٰٞ    04جٞ اهؿاؾ اوحبا٣ة ٩هكػ٨ا ه٬ٜ هؿؾ )أدوات البحث: 

اٰٛٔان ٩اٛحٔ٪ٯٞ ٛحع٨٠ٰ٘ا بأوٜ٪  ؾِٛا٭ ـ٩ اٛرلاخ ش٪لاتب ٩اٛحعٔقْ ٟق٢ طقعة    ٩اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ ٩

 ٓائ٠ة ا٠ٛواٯٰك اٛؽاطة بحظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ٩ُْ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ.
 إجراءات البحث: 

الاؿلام ه٬ٜ الاؾبٰات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث ٟ٪ػق٪م اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ُقٮ هقؿن ٟصقالاتب ئػقاُة           .0

 اٛحٮ ج٤ا٩ٛث ٟ٪ػ٪م اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ُٮ اٛ٪وائؾ ا٠ٛحوؿؾن.ئ٬ٛ الأؾبٰات 

 الاؿلام ه٬ٜ اٛؿقاوات اٛحٮ ج٤ا٩ٛث جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ. .4

جعؿٯققؿ ا٠ٛوققاٯٰك اٛلالٟققة ٛحظقق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هقق٢ بوققؿ ٩جظقق٨ِٰ٤ا جعققث ا٠ٛىققح٪ٯات       .3

 ٟٜٮ(.اٛرلاخ اٛؽاطة ب٤لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ )اٛعىٮ ٩اٛىٜ٪ٗٮ ٩اٛحأ
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اهؿاؾ ٓائ٠ة ٟبؿئٰة با٠ٛواٯٰك ٩هكػ٨ا ه٬ٜ ٟص٠٪هة ٢ٟ ا٠ٛع٢ٰ٠٘ ُٮ ٟصاٙ ج٤ٰٔات اٛحوٰٜٞ  .2

٩اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ ٩اٰٛٔان ٩اٛحٔ٪ٯٞ باوحؽؿاٝ دوٜ٪  ؾِٛا٭ ـ٩ اٛرلاخ شق٪لات ٜٛحعٔقْ ٟق٢    

 ٤ٟاوبة ا٠ٛواٯٰك ٩اقجباؿ٨ا ب٠ىح٪ٯات ا٤ٛلكٯة.

ظلات ا٠ٛع٢ٰ٠٘ ُٮ اٛص٪لات ٩٩ػن اٛٔائ٠قة  اشكا  اٛحوؿٯلات ه٬ٜ ٓائ٠ة ا٠ٛواٯٰك ٩ُْ ٟلا .5

 ا٨٤ٛائٰة ٠ٜٛواٯٰك.
 مصطلحات البحث:

 الأنشطة التعليوية عن بعد:

(   بأ٨٣ا: م ٨ٟاٝ ئٛ٘حك٣٩ٰة ٯحٞ جظق٨٠ٰ٠ا ٛحعٰٔقْ د٧قؿاٍ    429ب ص.4143جوك٨ُا ا٠ٛاٛ٘ٮ )

 ا٠ٛؽحِٜةم. ٟو٤ٰة ُٮ ا٠ٛعح٪٫ اٛحو٠ٰٜٮب جوح٠ؿ ه٬ٜ ٣شاؽ ٩جِاهٚ ا٠ٛحوٜٞ ٟن اٛ٪وائؾ اٛحو٠ٰٰٜة

اٛحوكٯقققَ الاشكائقققٮ: ٧قققٮ الأ٣شقققـة اٛحو٠ٰٰٜقققة ا٠ٛظققق٠٠ة ٩ُقققْ ٣لكٯقققة اٛحظققق٠ٰٞ اٛوقققاؿِٮ     

 ٩ا٠ٛٔؿٟة هبك د٣ل٠ة ئؾاقن اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ.

 نظرية التصوين العبطفي: 

ٯ٢٘٠ جوكٯقَ اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ بأ٣ق٦ اوقحؽؿاٝ ه٤اطقك جظق٠ٰٞ ٟؽحِٜقة ٜٛحقأذٰك هٜق٬ هاؿِقة            

 .(Plass & Kaplan, 2016) اٛحوٜٞا٠ٛحوٜٞ ٛحومٯم اٛٔؿقن ه٬ٜ 

 هعبيير تصوين الأنشطة التعليوية عن بعد وفق نظرية التصوين العبطفي:

٧ٮ ٟواٯٰك ٛحظق٠ٰٞ ٩جٰٔقٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقةب ٟظق٤ِة ٩ُقْ ٟىقح٪ٯات         التعريف الإجرائي:

 ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ )اٛعىٮ ٩اٛىٜ٪ٗٮ ٩اٛحأٟٜٮ(.
 أدبيات البحث:

 الأنشطة التعليوية عن بعد:

ة اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩قٮ ئٛق٬ جٌٰٰقك شقفق٭ ُقٮ اٛـكٯٔقة اٛحقٮ ٯقحٞ ب٨قا          دؾ٫ اٛحـ٪ق اٛىكٯن لأ٣ل٠

٣ٔقٚ ٟظققاؾق اٛققحوٜٞ ٜٛـٜبققة. ظٰقد دطققبط اٛ٪طقق٪ٙ ٨ٛققا دٗرققك وق٨٪ٛة ٩جِاهٰٜققة ٟحصققا٩لن بققفٖٛ اٛعققؿ٩ؾ     

. ٠ٗقا اجاظقث د٣ل٠قة ئؾاقن اٛقحوٜٞ ئؾاقن اٛو٠ٰٜقات اٛحو٠ٰٰٜقة       (Liu & Yu, 2023)ا٠ٛ٘ا٣ٰقة ٩اٛمٟا٣ٰقة  

٩دظققققؿاذ٨ا ُققققٮ ا٠ٛإوىققققة اٛحو٠ٰٰٜققققة وقققق٪ا  ٗققققا١ ٧ققققفا اٛققققحوٜٞ ُققققٮ اٛظققققَ د٩ ٟققققؿٟس د٩ هقققق٢ بوققققؿ      

(. ٩ٯوققؿ اوققحؽؿاٝ ؿققكّ جققؿقٯه ٩دوققاٰٛب ٟوكُٰققة شؿٯققؿن دظققؿ الا٧ح٠اٟققات اٛكئٰىققٰة    4144)ؼ٠ققٰهب

 ,Liu & Yuلأ٣ل٠ة اٛحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ ٛحعْٰٔ ٣ٔٚ ٩ج٪طٰٚ ٟ٪اقؾ ٣لاٝ اٛقحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩قٮ بِ٘قا ن )   

 ,Jones)(. ئلا د١ جظ٠ٰٞ جصاق  اٛحوٜٞ اٛحٮ جؿٟس الأؾ٩ات اٛك٠ٰٓة ب٤صاض ٰٛه بالأٟك اٰٛىقٰك 2023

2022). 

جوققؿ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة ُققٮ ا٠ٛٔققكقات ا٠ٛٔؿٟققة هقق٢ بوققؿ دظققؿ جصققاق  اٛققحوٜٞ اٛحققٮ جحـٜققب         

ُالأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة ا٠ٛٔؿٟقة هق٢ بوقؿب د٩ ٟقا       . (Li  et al., 2021)اٛحؽـٰؾ ٨ٛا بو٤اٯة ه٤ؿ جظ٨٠ٰ٠ا 

جىقق٬٠ بالأ٣شققـة الإٛ٘حك٣٩ٰققةب ٧ققٮ دظققؿ ا٠٠ٛاقوققات اٛحو٠ٰٰٜققة اٛحققٮ جوققؿ باوققحؽؿاٝ اٛ٪وققائؾ ا٠ٛحوققؿؾن     

(. ٠ٗقا جىقاهؿ   ٩4109جإذك ه٬ٜ جشٰ٘ٚ ؼبكات ا٠ٛحوٜٞ ٢ٟ ؼقلاٙ اٛحـبٰقْ ٠ٛقا جقٞ جو٠ٜق٦ )اِٰٜٛ٘قا٩٭ب       

ؼلاٙ اٛحؿقز ُقٮ جؤقؿٯ٨ا ب٠قا ٯح٤اوقب ٟقن وقكهة ٩ٓقؿقات         ٧ف٥ الأ٣شـة ه٬ٜ جعْٰٔ اٛحوٜٞ اِٛواٙ ٢ٟ

ُأ٣شقـة اٛقحوٜٞ ٧قٮ ٩ظقؿات دواوقٰة ُقٮ ا٠ٛٔقكقات ا٠ٛٔؿٟقة هق٢          (. 4109اٛـٜبقة )ُكشق٪١ ٩قؼقك١٩ب    

بوؿب ٩جٌـٮ ا٠ٛ٘٪٣ات اٛكئٰىٰة ٨ٛاب ٗالأ٧ؿاٍب ٣٩حقائس اٛقحوٜٞب ٩ا٨٠ٛقاقاتب ٩ا٠ٛ٪ػق٪هات. ٩جوحبقك      

ات اٛٔظقٰكن ٩ٟىقكؾ ا٠ٛظقـٜعات ٩الاوقحبا٣ات ٩٩قي اٛو٠قٚ      اٛحِٰٜ٘ات ٤ٟ٩حقؿٯات ا٤ٛٔقاي ٩الاؼحبقاق   

 ٞ  ,.Adanır et al )٩اٛ٪ٯ٘ٮ ٧ٮ دٗرك الأ٣شـة ج٪كِٰام ه٤ؿ جظ٠ٰٞ ا٠ٛٔكقات ه٬ٜ ا٣ل٠ة اؾاقن اٛقحوٜ

2020). 



 

  17 

 نظرية التصوين العبطفي:

٣قؿٟاز  ئ١ ا٨ٛؿٍ ٢ٟ اٛحوٰٜٞ اِٛواٙ ٰٛه ُٔؾ جٔؿٯٞ ا٠ٛوٜ٪ٟاتب ٩ٛ٘ق٢ جشقصٰن اٛـٜبقة هٜق٬ الا    

(. ٩الا٣ؿٟاز ٧ق٪ اٛ٪ٓقث ٩اٛص٨قؿ اٛقف٭     Clark & Mayer, 2023ُٮ اٛو٠ٰٜات ا٠ٛوكُٰة دذ٤ا  اٛحوٜٞ )

ٯبف٦ٛ اٛـٜبة ُٮ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ٧٩٪ ٟحـٜب دواوٮ ٠٠ٜٛاقوات اٛحكب٪ٯقة اِٛواٛقة ٩ٯعقؿخ الا٣قؿٟاز     

٤٧قإ  . (Oliveira et al., 2021 )ه٤ؿٟا ٯحٞ جكٰٗم ا٣حبا٥ تؽض ٟا بشق٘ٚ ٗاٟقٚ هٜق٬ ٣شقاؽ ٟوق٢ٰ      

هؿن د٣٪ام ٛلا٣ؿٟاز ٧٩ٮ الا٣ؿٟاز اٛىٜ٪ٗٮ ٩ا٠ٛوكُٮ ٩اٛواؿِٮ. ٯحؼ٢٠ الا٣قؿٟاز اٛىقٜ٪ٗٮ اٛحِاهقٚ    

ٟن اٛ٪وائؾ ٗا٤ٛٔك ٩اٛ٘حابة ٩الاوحصابة ٩دؾا  اٛحِٰٜ٘ات ٩ا٠ٛشاقٗة ُٮ اٛؿقؾتة ٩الاؼحٰاق ٟق٢ اٛٔائ٠قة   

ه ٗقٚ ا٣قؿٟاز وقٜ٪ٗٮ ٯقإؾ٭     د٩ ٣شك اٛحؤٰٜات ه٬ٜ ٛ٪ظة ا٤٠ٛآشة د٩ اٛح٤ٔقٚ ُقٮ هقاٛٞ اُحكاػقٮ. ٩ٛقٰ     

ئٛقق٬ اٛققحوٜٞب ئ١ الا٣ققؿٟاز اٛىققٜ٪ٗٮ اِٛوققاٙ ٯعِققم الا٣ققؿٟاز ا٠ٛوكُققٮ اٛققف٭ ٯققإؾ٭ ئٛقق٬ اٛققحوٜٞ ٟقق٢ ؼققلاٙ   

ج٪شٰقق٦ الا٣حبققا٥ ئٛقق٬ ا٠ٛققاؾن ٩ٟواٛصح٨ققا هٰٜٔققام ٨ُ٩ققٞ ا٠ٛعحقق٪٫ ٩ٟقق٢ ذققٞ ؾٟصقق٦ ٟققن ا٠ٛوكُققة اٛىققابٔة ـات    

ٞ جصا٥ دوحاـ ا٠ٛٔكق ٩لٟلائق٦ اٛـٜبقةب ٩ئٛق٬    اٛظٜة. ُٮ ظ٢ٰ ٯشٰك الا٣ؿٟاز اٛواؿِٮ ئ٬ٛ ٟشاهك ا٠ٛحوٜ

 . Bloomberg, 2021)؛ (Clark & Mayer, 2023 اٛحوٜٞ ٩ا٠ٛٔكق ٣ِى٦ 

ُققٮ اٛ٪آققنب ٜٛو٪اؿققَ ش٪ا٣ققب دؼققك٫ ٯ٠٘قق٢ ٠ٛظقق٠٠ٮ اٛحوٜققٰٞ الاوققحِاؾن ٨٤ٟققاب هٜقق٬ وققبٰٚ     

جققأذٰك ٟٜعقق٪ف هٜقق٬ اٛصقق٪ؾن اٛواٟققة ٜٛحِاهققٚ. ٩٩ُمٔققا ٨ٛققفا ا٤٠ٛلقق٪قب ٯ٠٘قق٢    ا٠ٛرققاٙب ج وققؿ  اٛو٪اؿققَ ـات

الاوقحِاؾن ٟق٢ اٛح٤ٰٔققات اٛعؿٯرقة ِٗقكص ٜٛحققأذٰك هٜق٬ ه٪اؿقَ ا٠ٛققحوٜٞ ٩جومٯم٧قا ٩جعِٰم٧قاب ٩باٛحققاٛٮ         

ٯ٢٘٠ ٜٛو٪اؿَ د١ جشاقٕ ُٮ اٛحِاهلات بؿلام ٟق٢ د١ ج٘ق٪١ ٟصقكؾ ٣قاجس ذقا٣٪٭ ٨ٛقاب ٟق٢ ؼقلاٙ جق٪ُٰك          

٢ٟ  .(Triberti et al.,  2017)ت اٛك٠ٰٓة ٛحوؿٯٚ ا٠ٛؽكشات ا٨٤ٛائٰة د٩ اٛحأذٰك ه٨ٰٜاٟؿؼلات ٜٛح٤ٰٔا

٧فا ا٤٠ٛـْٜب ٯوؿ اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ج٪ش٨ام ئٯصابٰام ٯإذك ه٬ٜ ه٪اؿَ ا٠ٛىحؽؿٝ ٩باٛحاٛٮ ٯ٪ش٦ وقٜ٪٦ٗ  

(. ئػاُة ئٛق٬ د٣ق٦ ٟق٢ اٛ٪كقائَ ا٠٨٠ٛقة ٜٛحظق٠ٰٞ       ٣4143ع٪ ه٤ظكام ٟا ُٮ اٛبٰقة اٛحو٠ٰٰٜة )ُكش٪١ب 

. (Le et al., 2021)اٛوقاؿِٮ ظ٠اٯقة اٛقحوٜٞ ٟق٢ اٛحقأذٰكات اٛىقٜبٰة ٟق٢ ؼقلاٙ جومٯقم اٛح٤لقٰٞ اٛقفاجٮ           

ا٤٠ٛقحس ٩ٯعىق٢    ٯ٢٘٠ د١ ٯإذك اٛحظ٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ هٜق٬ اٛحصكبقة اٛواؿِٰقة ٠ٜٛىقحؽؿٝ جصقا٥       ٩بش٘ٚ هاٝب

  .(Chen, 2022)اٛحوكٍ ه٦ٰٜ

٨ِٟققق٪ٝ  (Donald Norman)ٛٞ اٛققق٤ِه ا٠ٛوكُقققٮ الأٟكٯ٘قققٮ ؾ٣٩اٛقققؿ ٣٪قٟقققا١ آحقققكض هقققا

اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮ اٛققف٭ ٯشقق٠ٚ ذلاذققة ٟىققح٪ٯات ٟؽحِٜققة: اٛعىققٰةب ٩اٛىققٜ٪ٰٗةب ٩اٛحأٰٟٜققة. ظٰققد ٯقق٪ٛٮ    

مٟققا ٠ٛل٨قققك ا٤٠ٛقققحسب د٭ الا٣ـبققام الأ٩ٙ ٩اٛشقققو٪ق اٛقققف٭ ٯحكٗقق٦ب ب٠٤ٰقققا ٯ٨قققحٞ       ا٠ٛىققح٪٫ اٛعىقققٮ ا٧ح٠ا

ا٠ٛىققح٪٫ اٛحققأٟٜٮ ٯكٗققم هٜقق٬    ُققٮ ظقق٢ٰ د١ ا٤٠ٛققحس ٩وقق٨٪ٛة اوققحؽؿا٦ٟب    ا٠ٛىققح٪٫ اٛىققٜ٪ٗٮ ب٪كِٰققة  

     ٝ  .(Norman, 2004)اٛشو٪ق ا٤ِٛىٮ اٛو٠ْٰ ٩ا٠ٰٔٛة الاشح٠اهٰة اٛحقٮ ٯ ؼق٨ِٰا ا٤٠ٛقحس هٜق٬ ا٠ٛىقحؽؿ

٩جوقؿ ٣لكٯقة اٛحظقق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ب٠ىققح٪ٯاج٨ا اٛقرلاخ دظققؿ ا٠ٛ٪اػقٰن اٛحقٮ ٯ٤ققؿق اٛحـقكّ ٨ٛققا ُقٮ ٟصققاٙ          

اٛحظ٠ٰٞ اٛحو٠ٰٜٮب ٟاهؿا اٛؿقاوات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث ا٤ٛلكٯقة ُقٮ جظق٠ٰٞ اٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن ٩اٛحقٮ جكٗقم          

بٰوح٨قا  ه٬ٜ ا٠ٛىح٪٫ اٛعىٮب ؼاطة ُٮ جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ٩اٛحٮ جحـٜقبب ٛلقك٩ٍ ؿ  

 الا٣وماٰٛةب ٟكاهان اٛص٪ا٣ب اٛواؿِٰة ٠ٜٛحوٜٞ اٛحٮ ٓؿ جإذك ه٬ٜ اٛحوٜٞ ٩ش٪ؾن ا٠ٛوكُة ا٠ٛ٘حىبة.
 الدراسات السابقة:

ج٪طٜث بوغ اٛؿقاوات اٛحٮ ج٤ا٩ٛث ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٜٛ٪وائؾ ا٠ٛحوقؿؾن ئٛق٬ ٣حقائس    

بٰقة جصا٧ق٦. ُٔقؿ ٗشقِث ٣حقائس ؾقاوقة       ٟحؤٜة بؿاُوٰة اٛـٜبة ٩جعِٰم٧ٞ ٣ع٪ اٛحوٜٞ ٩ج٘ق٪ٯ٢ ٟشقاهك اٯصا  

ا٠ٛشقاهك الإٯصابٰقة جقمؾاؾ بشق٘ٚ هقاٝ ٟقن لٯقاؾن        د١  (Uzun & Yıldırım, 2018)د٩ل١ ٩ ٯٜقؿقٯٞ  

  ,.Endres et al)ا٣قؿقٯه   دذبحقث ٣حقائس ؾقاوقة   هؿؾ وق٠ات اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ. ٩ُقٮ ٣ِقه اٛىقٰاّب       

د١ ٟ٪اؾ اٛحوٜٞ ا٠ٛظ٠٠ة هاؿِمٰقا ٯ٠٘ق٢ د١ ج عِ قم الا٧ح٠قاٝ اٛلكُقٮ ٩ج عقاُق هٰٜق٦. ظٰقد ٯ ٜٔ قٚ           (2020

٧ققفا الا٧ح٠ققاٝ اٛلكُققٮ ٟقق٢ ظاشققة اٛـٜبققة ئٛقق٬ ػققبؾ د٣ِىقق٨ٞ ُققٮ ٟكاظققٚ اٛققحوٜٞ الأؿقق٪ٙب ٩ٯققإؾ٭ ئٛقق٬    

ٮ ٟؽكشقات جوٜققٞ دُؼققٚ هٜقق٬ ا٠ٛققؿ٫ اٛـ٪ٯققٚ. ٣٩لقكما ٨ٛققف٥ ا٠ٛماٯققاب ٯ ٠٘قق٢ د١ ٯ٘قق٪١ اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِ   
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ِٰٟؿماب لا و٠ٰا ُٮ ٟكاظٚ اٛحوٜٞ اٛـ٪ٯٜة ٩اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ اٛف٭ ٯحـٜب ج٤لٰٞ ـاجٮ ٢ٟ ٓبقٚ ا٠ٛقحوٜٞ. ُٔقؿ    

٩شق٪ؾ جقأذٰك اٯصقابٮ ٠ٛشققا٧ؿن     (Shi & Lin, 2021)دذبحقث ٣حقائس اٛؿقاوقة اٛحقٮ ٓقاٝ ب٨قا تققٮ ٩ٛق٢        

ٟٔاؿن اِٰٛؿٯ٪ ٗأظؿ ا٣شـة اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ ٩اٛحقٮ ا٣و٘ىقث هٜق٬ ئ٠ٗقاٙ اٛـٜبقة ٜٛقؿ٩قات اٛحقٮ ٯٜحعٔق٪١         

 ب٨ا. 

( ئٛق٬ د١ اٛحظقق٠ٰٞ  Koskinen et al., 2023دتقاقت ٣حققائس ؾقاوقة ٗ٪وقق٢٤ٰ٘ )  ٩با٠ٛرقٚ  

ة ٛبٰقة اٛحوٜٞ اٛٔائ٠قة هٜق٬ الأٛوقا ب ٟق٢     اٛواؿِٮ ا٠ٛ ـب ْ ه٬ٜ اٛىٔالات ٯ ٢٘٠ د١ ٯ عى ٢ ا٠ٰٔٛة اٛحو٠ٰٰٜ

ؼققلاٙ جومٯققم ا٧ح٠ققاٝ اٛلاهبقق٢ٰ بققا٠ٛ٪آَ ٩ِٗققا ج٨ٞ اٛفاجٰققة اٛلكُٰققة. ٩ٟققن ـٛققٖب هٜقق٬ اٛققكًٞ ٟقق٢ د١      

اٛحؿؼٚ ٓؿ ظى ٢ ٟوكُة ا٠ٛشاق٢ٰٗ با٠ِٛا٧ٰٞب ئلا د٦٣ ٛٞ ٯ لاظق ُكّ ُٮ ٟؽكشات جو٨٠ٜٞ. ٠ٗا د٩طث 

ئٛق٬ ػقك٩قن جـبٰقْ اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ُقٮ         (Shangguan et al.,  2020)٣حائس ؾقاوة تقا٣ص٪ا١  

دك٨كت ٣حائس ؾقاوقة  ٩ ائؾ.اٛحوٰٜٞ ٟن ٟكاهان اِٛك٩ّ اِٛكؾٯة ه٤ؿ جظ٠ٰٞ اٛحوٰٜٞ ُٮ بٰقة ٟحوؿؾن اٛ٪و

(Tomas & Chiu, 2017)   دٯؼمققا د١ اٛـٜبققة اٛققفٯ٢ جو٠ٜقق٪ا باوققحؽؿاٝ اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮ دك٨ققك٩ا

٢ٟ  ىواؾن دٗبك دذ٤ا  اٛحوٜٞ ٟحوؿؾ اٛ٪وائؾ.ٟىح٪ٯات ده٬ٜ ٢ٟ الا٣حبا٥ ٩اٛحعِٰم. ٠ٗا توك ا٠ٛحو٠ٜ٪١ ب

٧فا ا٤٠ٛـْٜب دطقبط ٟق٢ الأ٠٧ٰقة ب٠٘قا١ ج٪كٰقَ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ُقٮ اٛحوٜقٰٞ. ٟقن ػقك٩قن             

ٟكاهان ا٠ٛظ٢ٰ٠٠ ٜٛو٪اؿَ ا٠ٛكجبـة ب٘ٚ ٟىح٪٫ ٢ٟ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯة ٤٠ٛط ا٠ٛحوٜٞ جصكبة ئٯصابٰة 

 (.4143)ُكش٪١ب 

ٔقؿ  ٛحكب٪٭ اٛحٮ ج٤ا٩ٛث اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٜٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن. ُ  جوؿؾت اٛؿقاوات ُٮ ا٠ٛصاٙ ا

دتاقت بوغ  اٛؿقاوقات ئٛق٬ د١ اٛقحوٜٞ ٯحوقمل ه٤قؿ جظق٠ٰٞ اٛكوق٪ٝ اٛح٪ػقٰعٰة ُقٮ ا٠ٛق٪اؾ اٛحو٠ٰٰٜقة            

. (Haaranen et al.,  2015)ٛصف  اٛـٜبقة ٟق٢ ؼقلاٙ ج٪كٰقَ الأٛق٪ا١ ٩جصىقٰؿ اٛو٤اطقك اٛكئٰىقٰة        

ئٛق٬ د١ جومٯقم ٟق٪اؾ اٛقحوٜٞ ٟحوقؿؾن       (Brom et al., 2018)٠ٗقا ج٪طقٜث ؾقاوقة بقك٩ٝ ٩اؼقك١٩       

اٛ٪وائؾ بحشب٨ٰات بشكٯة ٩ الأٛ٪ا١ شفابة ٯ عى ٢ اٛحوٜٞ ٩اٛؿاُوٰة اٛفاجٰة. ٩جشٰك اٛؿقاوة ئ٬ٛ ػك٩قن 

 ه٠ٚ ٟظ٠٠ٮ اٛحوٰٜٞ ه٬ٜ ؾٟس اٛحشب٨ٰات اٛبشكٯة ٩الأٛ٪ا١ ا٠ٛب٨صة ُٮ ا٠ٛ٪اؾ اٛحو٠ٰٰٜة.

٠ٛقكجبؾ بحظق٠ٰٞ اٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن ٩ُقْ      ٩قًٞ جوؿؾ اٛؿقاوات اٛحٮ ج٤ا٩ٛث اٛصا٣ب اٛعىٮ ا

٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮ ئلا د٨٣ققا ٛققٞ جح٪وققن ٛحٌـققٮ ا٠ٛىققح٪ٯات الأؼققك٫ب ٗاٛىققٜ٪ٗٮ ٩اٛحققأٟٜٮ. ٩ٓققؿ    

 ,Chang & Chen)ج٪ووث اٰٜٛٔٚ ٢ٟ اٛؿقاوات ٛحشق٠ٚ ا٠ٛىقح٪٫ اٛىقٜ٪ٗٮ ٗؿقاوقة  تقا٣ْ ٩تق٢       

الإٛ٘حك٣٩ٰة ـات اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٩اٛحٮ  ٩اٛحٮ ٗشِث ه٢ ٟشاهك اٛـٜبة بوؿ اوحؽؿاٝ اٛ٘حب (2024

اطبعث اٗرك ئٯصابٰة ٢ٟ جٜٖ اٛحٮ اوحؽؿٟث اٛ٘حب الإٛ٘حك٣٩ٰقة ًٰقك ا٠ٛص٨قمن ٩اٛ٘حقب اٛ٪قٰٓقة. ٠ٗقا       

د١ اٛوققب  ا٠ٛوكُققٮ ٜٛـٜبققة ٗققا١ دٓققٚ ب٘رٰققك ٩دك٨ققكت اٛؿقاوققة ٩شقق٪ؾ هلآققة ئٯصابٰققة ٟٜع٪كققة بقق٢ٰ        

 .اٛواؿِة ٩اٛحعظٰٚ اٛؿقاوٮ

قاوات اٛىابٔة اجؼقط جقأذٰك اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ٜٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن هٜق٬        ٩بوؿ اٛكش٪م ئ٬ٛ اٛؿ

 Haaranen et al., 2015; Plass)ا٨ِٛٞ ٛؿ٫ اٛـٜبة؛ ٩ٛٞ ٯربث ه٨٤ا جأذٰك ٟٜع٪ف ه٬ٜ ا٣حٔاٙ اٛحوٜٞ

et al., 2014; Liew et al., 2022).      ٢ٟ ٧فا ا٤٠ٛـْٜب ٓؿ ٯ٘٪١ ٢ٟ الأشقؿق ج٪كٰقَ ا٠ٛىقح٪ٯات

 اٛرلاخ ٢ٟ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯة ُٮ اٛحظ٠ٰٞ اٛحو٠ٰٜٮ.

 قبئوة الوعبيير:

جٔحققكض اٛؿقاوققة اٛعاٰٛققة ٓائ٠ققة ٠ٛوققاٯٰك جظقق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة ٩ُققْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ            

   ٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة بشق٘ٚ     اٛواؿِٮ ٩ـٖٛ بوؿ اٛكش٪م ئ٬ٛ دبكل اٛؿقاوات اٛحٮ ج٤ا٩ٛقث ٟبقاؾب جظق٠ٰ

هقاٝ ٩اٛؿقاوقات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛقث ٟبققاؾب اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ ٜٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوققؿؾن. ئػقاُة ئٛق٬ ٟوقاٯٰك شقق٪ؾن           

جظ٠ٰٞ ا٠ٛٔكقات الإٛ٘حك٣٩ٰة اٛحٮ جـكٓث ئٛق٬ بوقغ اٛص٪ا٣قب ا٠ٛكجبـقة بحظق٠ٰٞ الأ٣شقـة ٠ٗوقاٯٰك        

Quality Matters ٜٛ حوٰٜٞ الإٛ٘حك٣٩ٮ. ظٰد جٞ ش٠و٨قا  )الإطؿاق اٛىابن(ب ٩ٟواٯٰك ا٠ٛكٗم اٛ٪ؿ٤ٮ
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٩جظ٨ِٰ٤ا جعث ٗٚ ٟىح٪٫ ٢ٟ ٟىح٪ٯات ا٤ٛلكٯة ٛحظبط ب٠رابقة الأؾان اٛحقٮ جٰىقك ٠ٜٛظق٢ٰ٠٠ ه٨ٜ٠قٞ      

 ٗفٖٛ ٓؿ ج٘٪١ دؾان جٰٰٔٞ ٛص٪ؾن ٧ف٥ الأ٣شـة. ٩ٓؿ جٞ جظ٤َٰ ا٠ٛواٯٰك ٩ُْ اٱجٮ:

 أولًا: الوستوى الحسي:

طة اٛبظكب ٧ٮ ا٠ٛىح٪٫ الأواوٮ ٛحومٯقم  ٩ُْ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮب جوؿ اٛع٪انب ؼا

(ب ئٛق٬ د٠٧ٰقة الا٣ـبقام الأ٩ٛقٮ ٠ٜٛىقحؽؿٝ ه٤قؿ جِاهٜق٦ ٟقن         4143اٛصا٣ب اٛواؿِٮ. ُٔقؿ دتقاق ُكشق٪١)   

اٛ٪اش٨ة ٩اٛو٪اؿَ اٛحٮ ٓؿ ج٤شأ ٢ٟ ٧فا اٛحِاهٚ ٩جأذٰك٧ا ه٬ٜ ٟؿ٫ قػقا٥ د٩ هم٩ُق٦. ٩ٓقؿ ج٪طقٜث     

ٗاوققحؽؿاٝ اٛؿقشققة الأ٩ٛقق٬ با٠ٛىققح٪٫ اٛعىققٮب  اٛؿقاوققات ئٛقق٬ دؾٛققة ظقق٪ٙ ٟبققاؾب اٛحظقق٠ٰٞ ا٠ٛكجبـققة ب  

اوقحؽؿاٝ الأٛق٪ا١ ا٠ٛح٘اٟٜقة )ٗقالأظ٠ك     ب ٩)الأظ٠ك ٩الأطِك ٩اٛبكجٔقاٛٮ( الأٛ٪ا١ اٛؿاُقة ٩ا٠ٛشكٓة ٟرٚ 

 Brom et ; الألقّ ٩الأطِكب الأطِك ٩اٛب٤ِىصٮ( ٩جأذٰك٧ا ه٬ٜ ه٪اؿَ ا٠ٛحو٠ٜق٢ٰ  -٩اِٰٛك٩ل٭

al., 2018; Uzun & Yıldırım, 2018; Le, et al., 2021) ٩اوحؽؿاٝ الأتق٘اٙ  4140اِٰٛٚب .)

اٛؿائكٯققة بققؿلام ٟقق٢ ا٠ٛكبوققة د٩ ا٠ٛرٜرققة. ٗققفٖٛ جققأذٰك ئػققاُة ٟلاٟققط بشققكٯة ٛتتقق٘اٙب ٩ُاهٰٜققة ج٪كٰققَ    

 ,Brom et al., 2018; Uzun & Yıldırım الأت٘اٙ ا٠ٛصىق٠ة ُقٮ اٛ٪وقائؾ ا٠ٛحوقؿؾن اٛحو٠ٰٰٜقة       

2018 (Heidig, et al., 2015;  4140اِٰٛقٚب.(Mayer & Estrella, 2014 ;    هقلا٩ن هٜق٬

٩اوحؽؿاٝ دوٜ٪  ا٠ٛؽاؿبقة   (Simionescu, 2020; Li et al.,2021)ج٪كَٰ ا٠ٛإذكات اٛظ٪جٰة 

 ٙ  ٟققن اهقؿاؾ ٩اش٨ققة ٟىققحؽؿٝ شاـبققة ٩بىققٰـة (Stark et al., 2018). بقؿلام ٟقق٢ ا٠ٛب٤ققٮ ٠ٜٛص٨قق٪

Peramunugamage et al., 2024) ٩ٓبٚ ٗٚ ـٖٛب اقجباؽ اٛكو٪ٝ ا٠ٛىحؽؿٟة با٨ٛؿٍ اٛحو٠ٰٜٮ .)

Uzun & Yıldırım, 2018) (Mayer & Estrella, 2014;. 

 ثبنيبً: الوستوى السلوكي:

ا٠ٛىققح٪٫ اٛىققٜ٪ٗٮ ٯ٨ققؿٍ ئٛقق٬ جعىقق٢ٰ اٛحِاهققٚ بقق٢ٰ    ٩ُٔققام ٤ٛلكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮب ُققا١   

الإ٣ىا١ ٩ا٤٠ٛحسب ٟن اٛحكٰٗم ه٬ٜ و٨٪ٛة الاوحؽؿاٝ ٩الأؾا  ٩اٛ٪كِٰة. ٩ب٨قفا ا٠ٛو٤ق٬ب ٯ٠ٰقٚ اٛحظق٠ٰٞ     

ا٠ٛح٠ع٪ق ظ٪ٙ الإ٣ىا١ب ظٰد ٯؼن اظحٰاشات ا٠ٛىحؽؿٝ ُقٮ ا٠ٛٔقاٝ   اٛىٜ٪ٗٮ ئ٬ٛ اٛح٪اُْ ٟن اٛحظ٠ٰٞ 

٢ٟ ٧فا ا٤٠ٛـْٜب دطبط جظ٠ٰٞ ٩اش٨ات ا٠ٛىحؽؿٝ ٩الأ٣ل٠ة اٛحقٮ جوقمل   . (Norman, 2004)الأ٩ٙ

اٛحِاهققٚ اٛوققاؿِٮ الإٯصققابٮ ٩قؾ٩ؾ اِٛوققٚ ٟقق٢ ا٠ٛىققحؽؿ٢ٰٟ ا٨٤ٛققائ٢ٰٰ ٟصامٛققا بققاٛي الأ٠٧ٰققة ُققٮ جظقق٠ٰٞ      

. ٠ٗقا جعوقؿ جصكبقة    (Borycki et al, 2024)اٛحـبٰٔقات ٩الأ٣ل٠قة لاوقحؽؿا٨ٟا ٟق٢ ٓبقٚ هاٟقة ا٤ٛقان       

. (Tavares et al., 2024)ٜٛحظق٠ٰٞ   ا٠ٛىقحؽؿ٢ٰٟ ه٤قؿ اوقحؽؿاٝ ا٤٠ٛحصقات دظقؿ اٛحعقؿٯات اٛكئٰىقٰة       

٢ٟ٩ دشٚ جعْٰٔ ـٛقٖب ٯ٤بٌقٮ هٜق٬ ٟظق٠٠ٮ ٤ٟظقة اٛقحوٜٞ الإٛ٘حك٣٩قٮ ج٨ٰقح٨قا ٛحظقبط ه٠ٰٜقة ٩ُو اٛقة            

 .(Shi & Lin, 2021)ٛؿهٞ ٟص٠٪هة ٟح٤٪هة ٢ٟ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة

٩بقاٛكش٪م ٜٛؿقاوقات اٛحقٮ ج٤ا٩ٛققث جظق٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقةب ُا٣قق٦ ٯ٤قؿقز جعقث ا٠ٛىققح٪٫         

اٛىٜ٪ٗٮ ش٠ٰن ا٠ٛباؾب ا٠ٛحؤٜة بى٨٪ٛة الاوحؽؿاٝ ه٬ٜ وبٰٚ ا٠ٛراٙب ٩ػ٪ض ٟحـٜبات الأ٣شقـة اٛحقٮ   

 Peramunugamage et) بٰكاٟ٪٣٪ًاٟقاشٮ  ٢ٟ تأ٨٣ا د١ جٰىك جـب٨ٰٔا. ظٰد دذبحقث ٣حقائس ؾقاوقة   

al., 2024)          ٜٞد١ جظقق٠ٰٞ د٣شققـة اٛققحوٜٞ ٛقق٦ جققأذٰك هٜقق٬ جعؿٯققؿ ٟىققح٪٫ اٛحِاهققٚ بقق٢ٰ ٩اش٨ققة ا٠ٛققحو

 ;Lin & Sun, 2024)٩ٟعح٪ا٥ب ٩ٯكشن ـٖٛ ه٬ٜ الأقشط ئ٬ٛ ٩ػ٪ض اٛحو٠ٰٜقات ٩جٰٜٔقٚ اٛحؤٰقؿات   

Lazarinis et al., 2025)    ئػاُة ئ٬ٛ د٠٧ٰة و٨٪ٛة اٛح٤ٔٚ ٩الابعاق ُٮ ٩اش٨قة ا٠ٛىقحؽؿٝ ٩وق٨٪ٛة .

 ,.Hockridge et al., 2024)  .(Luo et al., 2017; Lazarinis et alاٛ٪طق٪ٙ ٠ٜٛظقاؾق  

٩بشق٘ٚ هققاٝب ٯ٠٘ق٢ ٛت٣شققـة الإٛ٘حك٣٩ٰققة ا٠ٛظق٠٠ة بشقق٘ٚ ٤ٟاوققب د١ جوقمل ؾاُوٰققة اٛـٜبققةب       ;2025

 ;٩Lin & Sun, 2024ج عى ٢ اٛح٪اطٚ ٩اٛحوا١٩ ٩اٛحشاقٕب ٩جوقمل اٛشقو٪ق بالا٣ح٠قا  بق٢ٰ الأٓقكا١      

Peramunugamage et al., 2024; (Hockridge et al., 2024; Luo et al., 2017 

Ornelles et al., 2019; (Lazarinis et al., 2025;.        ُٔقؿ دٗقؿت ٣حقائس ؾقاوقة تقٮ ٩ ٛق٢(Shi 

& Lin, 2021)  ؾ٩ق ٤ٟحؿٯات ا٤٠ٛآشقة ٩ا٤ٛشقك ٨ُٰقا ٟق٢ ٓبقٚ اٛـٜبقة ٗ٪٨٣قا دظقؿ الأ٣شقـة اٛحقٮ           ه٬ٜ
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٩با٠ٛٔابٚ ٯ٤بٌٮ د١ ٯكٗم الأواجفن ُٮ ٤ٟش٪قاج٨ٞ ه٬ٜ الإشابة  جإذك ه٬ٜ ا٣ؿٟاش٨ٞ ُٮ اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ.

وٜٞ هٜق٬ الأوقققٜةب ٩جعِٰققم ا٤ٛٔقاي بقق٢ٰ اٛـٜبققة. ٩ـٛققٖ لأ٠٧ٰقة اٛحٌفٯققة اٛكاشوققة اِٛ٪قٯقة ُققٮ د٣شققـة اٛققح     

 .;Lin & Sun, 2024 (Lazarinis et al., 2025؛ 4143الإٛ٘حك٣٩ٮ )ا٠ٛاٛ٘ٮ ٩اؼك١٩ب

ٯحـٜقب اٛحظق٠ٰٞ اٛصٰقؿ ٛت٣شقـة دٯؼقام اقجبققاؽ ا٤ٛشقاؽ با٨ٛقؿٍ اٛحو٠ٰٜقٮ ٟقن ج٤ق٪م الأ٣شققـة           

٩ٟكاهان ِٗاٯة اٛ٪ٓث ا٠ٛعقؿؾ لإج٠قاٝ    ;٩Li et al.,2021) (Conklin & Barreto, 2025جىٜى٨ٜا 

 ,Lin & Sunٟقن جعؿٯقؿ ٟ٪هقؿ اٛحىقٰٜٞ ٜٛـٜبقة ب٠قؿن ٗاُٰقة        . (Luo et al., 2017)٧قف٥ الأ٣شقـة   

2024) (Peramunugamage et al., 2024;        ٩ج٪ػقٰط ٜٛؿقشقة ا٠ٛىقحعٔة ٤ٜٛشقاؽ ٩ج٪لٯو٨قا ٟق٢

باجبققام ٧ققف٥ الاوققحكاجٰصٰاتب ٯ٨ِققٞ ا٠ٛحو٠ٜقق٪١ اٛح٪ٓوققات اٛحققٮ ٯؼققو٨ا   (.(Rubricؼقلاٙ وققلاٛٞ اٛحٔققؿٯك 

دٯؼقام   .(Conklin & Barreto, 2025)الأوحاـب ٩ٯ٨٤٘٠ٞ قؤٯة ٰٗقَ جٔقٰه اٛح٠ٰٰٔقات ٣حقائس اٛقحوٜٞ      

 (.٢ٟ4143 ا٨٠ٛٞ جٔىٰٞ ا٨٠ٛاٝ اٛ٘بٰكنب ٗا٠ٛشاقٯنب ئ٬ٛ ٨ٟاٝ ُكهٰة ٛحٰىٰك٧ا) ا٠ٛاٛ٘ٮب 

 ثبلثبً: الوستوى التأهلي:

دذبحث اٛؿقاوات د٠٧ٰة جأٟٚ اٛـٜبقة ُقٮ جو٨٠ٜقٞ ٩ا٣و٘قان ـٛقٖ هٜق٬ جعظق٨ٰٜٞ. ُٔقؿ د٩طقث          

( بؼك٩قن ئهاؾن ب٤قا  ا٤٠ٛقا٧س بعٰقد جشق٠ٚ د٣شقـة جحؼق٢٠ ٟ٪آقَ ظٰٔٔقة         4142ؾقاوة اٛكتٰؿ٭ ) 

 ّ (ب ُقٮ  4142ب دتقاقت اٛشقٰػ)  جوح٠ؿ ه٬ٜ اٛحوٜٞ اٛحأٟٜٮ ا٠ٛؿه٪ٝ باٛ٪وائؾ ا٠ٛحوؿؾن. ٩ُٮ ٣ِه اٛىقٰا

ؾقاوح٨ا ئ٬ٛ د٠٧ٰة ا٣شا  ٩ظؿات جو٠ٰٰٜقة ج٪شق٦ ٓقؿقات اٛـٜبقة ا٠ٛوكُٰقة ٩جبقكل ؿكٯٔقة جِٰ٘قك٧ٞ ٟق٢          

٩ٟقققإؼكام دطقققبط ٤٧قققإ ج٪شققق٦ ٛؿقاوقققة ج٪ٓوقققات اٛـٜبقققة ٩ج٠ٰٰٔقققاج٨ٞ لأؾ٩ات اٛقققحوٜٞ        ؼقققلاٙ اٛحأٟقققٚ.  

ٟققن ٟكاهقققان ج٪ٓوقققات اٛـٜبقققة  الإٛ٘حك٣٩ققٮ. ٩باٛحقققاٛٮب ٯ٠٘ققق٢ ٠ٜٛو٠ٜقق٢ٰ جظققق٠ٰٞ ا٠ٛٔقققكقات ا٠ٛىقققحٔبٰٜة   

٩ؼظائظ٨ٞ ٩ج٠ٰٰٔاج٨ٞ. ٩ب٨ف٥ اٛـكٯٔةب ٯ٢٘٠ لٯاؾن ؾاُوٰة اٛـٜبقة ٩قػقا٧ٞ هق٢ ا٠ٛٔقكقات ا٠ٛٔؿٟقة      

٩ُقٮ وقٰاّ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮب ُقا١ ا٠ٛىقح٪٫ اٛحقأٟٜٮ          .(Adanır et al.,  2020 )هق٢ بوقؿ  

ٯحوْٜ باٛحصكبة اٛشؽظٰة ٛتُكاؾ ٩ا٠ٛكجبـة با٠ٛشاهك اٛو٠ٰٔة ٛؿٯ٨ٞ. ٛفا ُا٦٣ ٢ٟ ا٠ِٰٛقؿ ٟق٤ط اِٛكطقة    

ا٠ٛٔؿٟة ٩اٛحٌفٯة اٛكاشوة اٛحقٮ ٯحٜٔ٪٨٣قا ٟق٢ دوقاجفج٨ٞب ئػقاُة ئٛق٬ ققا ٧قٞ ظق٪ٙ          ٜٛـٜبة بحأٟٚ ده٠ا٨ٛٞ

 Sugden et al., 2021; Hockridge et al., 2024)  .(Ornellesجظق٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜقة    

et al., 2019; 
 مناقشة النتائج:

ٜٛحعٔققْ ٟقق٢ ِٗققا ن الإؿققاق ا٠ٛٔحققكضب جققٞ اوققحوكاع ا٠ٛوققاٯٰك اٛؼققك٩قٯة ٛظققٰاًة الأ٣شققـة   

اٛحو٠ٰٰٜققة ٟقق٢ ٤ٟـٜققْ ا١ اٛـٜبققة ٯحو٠ٜقق٪١ ٩ُققْ وققٜ٪ٕ ٯققإؾ٭ ئٛقق٬ ٣حققائس ٠ٰٓققة. ٩ا١ الاوققحصابات ُققٮ         

ج٤ِٰف٥ بالاهح٠اؾ  الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة جب٬٤ ه٬ٜ ٟىح٪٫ ا٠ٛوكُة. ظٰد ٯبؿد بحعؿٯؿ ٟا٧ٰة ا٤ٛشاؽ ذٞ ِٰٰٗة

ه٬ٜ ا٨٠ٛاقات اٛؼك٩قٯة ٛفٖٛب ٛفا اوح٤ؿت اٛباظرة هٜق٬ اؼحٰقاق ٟوقاٯٰك اٛحظق٠ٰٞ اٛوقاؿِٮ باوقحؽؿاٝ       

 دوٜ٪  ؾِٛا٭ ـ٩ اٛرلاخ ش٪لات ٜٛ٪ط٪ٙ ئ٬ٛ ئشابات ه٬ٜ جىاؤلات اٛؿقاوة ٧٩ٮ:

ٟقا ٟوققاٯٰك جظق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هق٢ بوققؿ ُقٮ ا٠ٛىققح٪٫ اٛعىققٮ ٩ُقْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ        -0

 ٛواؿِٮ؟ا

ٟا ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜقة هق٢ بوقؿ ُقٮ ا٠ٛىقح٪٫ اٛىقٜ٪ٗٮ ٩ُقْ ٣لكٯقة اٛحظق٠ٰٞ           -4

 اٛواؿِٮ؟

ٟقا ٟوققاٯٰك جظق٠ٰٞ الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هق٢ بوققؿ ُقٮ ا٠ٛىققح٪٫ اٛحققأٟٜٮ ٩ُقْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ        -3

 اٛواؿِٮ؟

١ ٟق٢  بؿاٯةم ُٮ اٛص٪ٛة الأ٬ٛ٩ب دُقاؾ اٛؽبقكا  ٠ٟق٢ هقكع هٜق٨ٰٞ ه٤اطقك الإؿقاق ا٠ٛٔحقكض د        

د٩ٛ٪ٯات ا٠ٛواٯٰك ُٮ ٣لكٯة اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ ٩ُٮ ا٠ٛىح٪٫ اٛعىٮب اوحؽؿاٝ قو٪ٝ ٟكجبـة با٨ٛؿٍ 

٢ٟ ا٤ٛشاؽ ٩اٛحٮ جل٨ك ُٮ ا٠ٛكجبة الأ٬ٛ٩ب ٯ٨ٰٜا اوقحؽؿاٝ الأٛق٪ا١ اٛؿاُققة. ٠ٗقا آحقكض اٛقبوغ ئػقاُة        

اُة الأتق٘اٙ. دٟقا ُقٮ    الأٛ٪ا١ ا٠ٛح٘اٟٜة ٗالألقّ ٩الأطِكب ٩الأطِك ٩اٛب٤ِىصٮ. ٩ٯأجٮ بوقؿ ـٛقٖ ئػق   
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ا٠ٛىح٪٫ اٛىٜ٪ٗٮ ُٔؿ دػاٍ بوغ اٛؽبكا  ٟوٰاق جٔؿٯٞ اٛح٠ٰٜعقات ا٠ٛىقاهؿن ظىقب اٛعاشقةب ئػقاُة      

ئٛق٬ الاجِققاّ هٜقق٬ د٠٧ٰقة اٛحٌفٯققة اٛكاشوققة ُقٮ اٛ٪ٓققث ا٤٠ٛاوققب. ُقٮ ظقق٢ٰ اجِققْ اٛؽبقكا  هٜقق٬ هبققاقجٮ       

 ا٠ٛىح٪٫ اٛحأٟٜٮ.

ْ اٱقا  اٛق٪اقؾن ُقٮ اٛص٪ٛقة الأ٩ٛق٬ب ٗقا١      ُٮ اٛص٪ٛة اٛرا٣ٰة ٩بوؿ ئهاؾن طٰاًة ا٠ٛواٯٰك ٩ُق 

الاجِاّ دٗبك ب٢ٰ اٛؽبكا . ئلا د١ دظؿ٧ٞ ـٗك د٠٧ٰقة ئػقاُة هبقاقن ُقٮ ا٠ٛىقح٪٫ اٛعىقٮ جحوٜقْ باهقؿاؾ         

٩اش٨ة ا٠ٛىحؽؿٝ بعٰد ج٘ق٪١ شاـبقة ٩بىقٰـة. ٠ٗقا دػقاٍ هبقاقن ٠ٜٛىقح٪٫ اٛىقٜ٪ٗٮ جحوٜقْ بىق٨٪ٛة           

 ً ة اٛوبقاقات ٩ُقْ ا٠ٛلاظلقات اٛق٪اقؾن ُقٮ اٛص٪ٛقة اٛرا٣ٰقة        اٛح٤ٔٚ ٩الإبعاق. ٩ُٮ اٛص٪ٛة اٛراٛرة جٞ طقٰا

٩ٛققٞ ج٘قق٢ ٤٧ققإ ٟلاظلققات ٟقق٢ اٛؽبققكا . ُققٮ ػقق٪  ا٤ٛحققائس اٛىققابٔةب جققٞ اهققؿاؾ ٓائ٠ققة ب٠وققاٯٰك جظقق٠ٰٞ    

الأ٣شققـة اٛحو٠ٰٰٜققة هقق٢ بوققؿ ٩ُققْ ٣لكٯققة اٛحظقق٠ٰٞ اٛوققاؿِٮ ب٠ىققح٪ٯاج٨ا اٛققرلاخ )اٛعىققٮ ٩اٛىققٜ٪ٗٮ       

 ج٨ا ا٨٤ٛائٰة ٠ٗا ٯٜٮ:٩اٛحأٟٜٮ(. ٩اٛؽك٩ز باٛٔائ٠ة ُٮ ط٪ق

 قبئوة هعبيير تصوين الأنشطة التعليوية عن بعد وفق نظرية التصوين العبطفي:

 (7جدول )

 قبئوة هعبيير تصوين الأنشطة التعليوية عن بعد وفق نظرية التصوين العبطفي:
 الوعيبر م

 الوستوى الحسي -أولًا

 اوحؽؿاٝ قو٪ٝ ٟكجبـة با٨ٛؿٍ ٢ٟ ا٤ٛشاؽ. 0

 الأٛ٪ا١ اٛؿاُقة )ٗالأظ٠ك ٩الأطِك ٩اٛبكجٔاٛٮ( ُٮ قو٪ٟات ا٤ٛشاؽ. اوحؽؿاٝ 4

3 
الألقّ ٩الأطققِكب الأطققِك ٩اٛب٤ِىققصٮ( ُققٮ     -اوققحؽؿاٝ الأٛقق٪ا١ ا٠ٛح٘اٟٜققة )ٗققالأظ٠ك ٩اِٰٛققك٩ل٭    

 قو٪ٟات ا٤ٛشاؽ.

 اوحؽؿاٝ الأت٘اٙ اٛؿائكٯة بؿلام ٢ٟ ا٠ٛكبوة ُٮ قو٪ٟات ا٤ٛشاؽ. 2

 ُٮ قو٪ٟات ا٤ٛشاؽ. ئػاُة ٟلاٟط بشكٯة ٛتت٘اٙ 5

 ج٪كَٰ الأت٘اٙ ا٠ٛصى٠ة ُٮ قو٪ٟات ا٤ٛشاؽ. 6

 ج٪كَٰ ا٠ٛإذكات اٛظ٪جٰة ُٮ ا٤ٛشاؽ. 7

 اوحؽؿاٝ دوٜ٪  ا٠ٛؽاؿبة بؿلام ٢ٟ ا٠ٛب٤ٮ ٠ٜٛص٨٪ٙ ُٮ جو٠ٰٜات ا٤ٛشاؽ. 8

 اهؿاؾ ٩اش٨ة ٟىحؽؿٝ شاـبة ٩بىٰـة. 9

 الوستوى السلوكي: -ثبنيبً

 ج٪ػٰط ا٨ٛؿٍ ٢ٟ ا٤ٛشاؽ.  0

 بٰا١ ٟحـٜبات ج٤ِٰف ا٤ٛشاؽ. 4

 تكض اٛحو٠ٰٜات اٛلالٟة ٛح٤ِٰف ا٤ٛشاؽ. 3

 ِٗاٯة اٛ٪ٓث ا٠ٛعؿؾ لأؾا  ا٤ٛشاؽ ٩جى٦٠ٰٜ.  2

 و٨٪ٛة اٛ٪ط٪ٙ ٠ٜٛظاؾق ا٠ٛكجبـة با٤ٛشاؽ.  5

 و٨٪ٛة اٛح٤ٔٚ ٩الابعاق. 6

 لأؾ٩ات ؼاقز ا٤ٛلاٝ. اوحؽؿاٝ الأؾ٩ات ا٠ٛ٪ش٪ؾن ؾاؼٚ ٣لاٝ ئؾاقن اٛحوٜٞ بؿلام ٢ٟ ئػاُة ق٩ابؾ 7

 ج٤٪م الأ٣شـة ُٮ ا٠ٛٔكق ٩جىٜى٨ٜا. 8

 (Rubricجِظٰٚ ٩اػط ٛؿقشات ا٤ٛشاؽ )وٜٞ جٔؿٯك/اػاُة  9

 اجاظة اٛحِاهٚ ٟن ا٠ٛعح٪٫ ٩دوحاـ ا٠ٛٔكق ٩اٛـٜبة اٱؼكٯ٢. 01

 جٔىٰٞ ا٨٠ٛاٝ اٛ٘بٰكن ئ٬ٛ ٨ٟاٝ ُكهٰة )ؼاطة با٠ٛشاقٯن(. 00

 ظىب اٛعاشة. جٔؿٯٞ اٛح٠ٰٜعات ا٠ٛىاهؿن 04

 جٔؿٯٞ اٛحٌفٯة اٛكاشوة ُٮ اٛ٪ٓث ا٤٠ٛاوب.  03

 الوستوى التأهلي:-ثبلثبً

 ٤ٟط اٛـٜبة ُكطة لإبؿا  اقا ٧ٞ ٩ٟلاظلاج٨ٞ ظ٪ٙ ا٤ٛشاؽ ٩جظ٦٠ٰ٠. 0

 ٤ٟط اٛـٜبة ُكطة ٜٛحأٟٚ ُٮ اشاباج٨ٞ ٤ٟ٩آشح٨ا. 4
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 التوصيات والمقترحات:

  ه٤ؿ جظ٠ٰٞ اٛحوٜٞ ه٢ بوؿ.جـبْٰ ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة 

 .اذكا  الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ باٛ٪وائؾ ا٠ٛحوؿؾن ٟن ٟكاهان ٟباؾب اٛحظ٠ٰٞ اٛواؿِٮ 

    الا٧ح٠قاٝ بحصكبققة ا٠ٛىققحؽؿٝ ٩جٰىققٰك اٛ٪طقق٪ٙ ٠ٜٛظققاؾق اٛحو٠ٰٰٜققة اٛحققٮ جىقق٨ٚ هٜقق٬ اٛـاٛققب

 ئج٠اٝ ا٤ٛشاؽ.

  جٔقؿٯٞ اٛحٌفٯقة اٛكاشوقة ُقٮ      ٟكاهان ٩ػ٪ض ٟحـٜبات ا٤ٛشاؽ ٩ٟواٯٰك اٛحٰٰٔٞ ا٠ٛكجبـة ب٦ ٟقن

 اٛ٪ٓث ا٤٠ٛاوب باهحباق٧ا ٤٘٠ٟات لإج٠اٝ ا٤ٛشاؽ بٰىك.

             د٠٧ٰة اجاظة اِٛكطة ٜٛـٜبقة ُقٮ جأٟقٚ جو٨٠ٜقٞ ٩ابقؿا  ققائ٨قٞ ظق٪ٙ جظق٠ٰٞ الأ٣شقـة ٠ٛقا ُقٮ

 ـٖٛ ٢ٟ دذك ه٬ٜ ا٣ؿٟاش٨ٞ ُٮ اٛو٠ٰٜة اٛحو٠ٰٰٜة.
 المقترحات: 

 ٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة ه٢ بوؿ ه٬ٜ بٔقا   اشكا  دبعاخ جصكٯبٰة ٰٛٔان دذك جـبْٰ ٟواٯ

 دذك اٛحوٜٞ ٛؿ٫ اٛـٜبة.

           اشقكا  دبعقاخ جصكٯبٰقة ٰٛٔققان دذقك جـبٰقْ ٟوققاٯٰك جظق٠ٰٞ الأ٣شقـة اٛحو٠ٰٰٜققة هق٢ بوقؿ هٜقق٬

 اٛحوٜٞ اٛو٠ْٰ ٛؿ٫ اٛـٜبة.

 .اشكا  دبعاخ ٣٪هٰة ٛحٰٰٔٞ الأ٣شـة ا٠ٛٔؿٟة ه٢ بوؿ ٩ُْ ٟواٯٰك جظ٠ٰٞ الأ٣شـة اٛحو٠ٰٰٜة 
 راجع:الم
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