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 

يتميز العصر الحالي بالتقـدم الهائـل    
في مجال تكنولوجيا الاتصالات والمعلومات     
؛ مما أدي إلـي تـسميته بعـصر الثـورة           
التكنولوجية ؛ لذا تحتم على مؤسسات التعليم       

 تلك المتغيـرات لمواجهـة      الجامعي مواكبة 
كثرة المعلومات، وزيادة عدد الطلاب ونقص      

  .المعملين وبعد المسافات
وقد ساعد هذا التقـدم فـي تطـوير         
نظريات التعلم الإلكتروني وتطبيقاتـه؛ ممـا      
انعكس على الممارسات النظرية والتطبيقيـة      
في تصميم وتطوير مـصادر تعلـم جديـدة         

. يميـة للمساعدة في حـل المـشكلات التعل      
  ).۲۰۱۷المولى ، (

واتصفت نظم التعليم الحالية بـالتعلم      
الإلكتروني الذي احتل حيزا كبيرا في العملية       
التعليميــة ، ولهــذا ســارعت كثيــر مــن 
المؤسسات التعليمية بتطوير أنظمتها التعليمية     

  ).۲۰۱۷الشامي ، القاضي ، . (

ويعتبر التعلم الإلكتروني من أبـرز       
لذي أصبح سمة بارزة في     مظاهر هذا التقدم ا   

هذا العصر ؛ وبهذا بدأت النظم التعليمية في        
تطوير فلسفتها وأهدافها ومناهجها واستخدام     
تطبيقات الـتعلم الإلكترونـي فـي التعلـيم         
للتواصل بالمتعلمين في أي وقـت وفـي أي       

  ).Warner ،٢٠٠٩.(زمان
وقد أرتبط مصطلح التعلم الإلكتروني     

ة، وما يتصل بها من     ببيئات التعلم الافتراضي  
برامج نحو أنواع المعرفة والمعلومات، وتعد      
بيئات التعلم الافتراضي من أهم المجـالات        

.( التطبيقية في تكنولوجيا التعلم الإلكترونـي     
  ).۲۰۰۰الفار، 

وبهذا تعد بيئات الـتعلم الافتراضـي       
انعكاس وتطبيق للتعلم الإلكتروني باعتبـاره      

لوصـول إلـي    وسيلة هادفة ومهمة وفعالة ل    
المعرفة المراد تعليمهـا وقـت حـدوثها ؛         
لمسايرة متغيرات ومستجدات العصر، وتعد     
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المجتمعات التي لا توظف تقنيات وإمكانيات      
التعلم الافتراضي مجتمعـات تحتـاج إلـى        
مراجعة سياستها التعليمية لوضـع الخطـط       
المناسبة للإستفادة من هذا التقنيات ؛ ولهـذا        

المية بالتعلم الافتراضي   اهتمت المجتمعات الع  
لما له من أهمية كبيرة ومميزات كثيرة جعلته   
محل اهتمام المؤسسات العالمية والإقليميـة      

)٢٠٠٩(  
ــتعلم   ــات ال ــتخدام بيئ ــن اس ويمك
الافتراضية في مؤسسات التعليم الجامعي من      
أجل تحسين ودعم عمليات التعلم في مختلف       
 مجالات قطاعات التعليم الجامعي وقد أكدت     

علـى أثـر اسـتخدام      ) ۲۰۱۵(دراسة عقل   
بيئات التعلم الافتراضية في العملية التعليمية      
في شتىء مؤسسات التعليم سـواء التعلـيم        

 .الجامعي أو التعليم قبل الجامعي

أهميـة  ) ۲۰۰۷(وقد أكد زين الدين     
بيئات التعلم الافتراضية كأحد أساليب التعليم      

، عن بعد ؛ وذلك لتحقيقهـا نتـائج جيـدة           
وظهور أثرها الإيجابي فـي دعـم العمليـة         
التعليمية التي تقدم عن بعد ورفع كفاءتها؛ لما     
تتميز بها تلك البيئات من المميزات المهمـة        
مثل ملاءمة ومرونة جدولة أوقات العمليـة       
التعليمية ، وتحقيق مبدأ الـتعلم المـستمر ،         
وتدنى تكلفتها وتوفير الوقـت وذلـك لعـدم        

تعليم، وكذلك تـوفير جميـع      التنقل لأماكن ال  
  .وسائل التفاعل بين المعلم والمتعلم

وجاء في توصيات المؤتمر الـدولي      
حول التعلم في عصر التكنولوجيـا الرقميـة       

ضرورة توظيف بيئـات الـتعلم      ) م۲۰۱۹(
الافتراضية في مجال التعليم والتعلم المختلفة،      
؛ لما لها من أهمية فـي اسـتثارة حـواس           

ة التفكير الإبداعي عنـدهم،     المتعلمين، وتنمي 
  .وجعل التعليم أكثر عمقا وثبانا في أذهانهم

وتعتبر تكنولوجيا الواقع المعزز نوع     
من تقنيات الواقع الافتراضي التي تهدف إلى       
تكرار البيئة الحقيقية، وتعزيزها بمعطيـات      
افتراضية ، فنظام الواقع المعزز يولد عرض       

لحقيقي مركب للمستخدم، يمزج بين المشهد ا     
الذي ينظر إليه المستخدم، والمشهد الظاهري      
التي تم إنشاؤه بواسـطة الحاسـب، والـذي     

. يعزز المشهد الحقيقي بمعلومـات إضـافية      
  ).۲۰۱۷العمرجي ،(

ويعتبر أول من حدد مفهـوم الواقـع     
المعزز مؤسسة بوينـغ وكـان ذلـك سـنة        

، وكانت توظـف هـذه التكنولوجيـا        ۱۹۹۰
 موظفيهـا، ويعتبـر     لتمثيل بياناتها وتدريب  

الواقـع  "كاندي أول من صـاغ مـصطلح         
كانت مهمته إرشاد العمـال أثنـاء       " المعزز

عملهم لتجاوز أي مشكلات يتعرضون لهـا       
باستخدام شاشة عرض رقمية توضح لهم حل     

  )N.El Sayed ،2011. (تلك المشكلات
وتعتبر تكنولوجيا الواقع المعزز مـن      

وني، وهـي   التطبيقات الحديثة للتعلم الإلكتر   
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تكنولوجيا متطورة تمكن المتعلم من التعامل      
مع بيئة شبه حقيقية أو بيئة خيالية ، تعتمـد          
على خاصية المحاكاة ، يتم من خلالها بنـاء         
مواقف ؛ يتم الاستفادة منهـا فـي العمليـة          

  )٢٠٠٥ ،صبری.(التعليمية 
ففي أوربا يمول الأتحـاد الأوربـي       

 ـ   )Tacitus(مشروع   ستخدم ، والذي يتيح للم
أن يشير له بواسطة كاميرا الجوال في مكان        
تاريخي، وليرى الموقع وكأنه فـي فتـرات        

 & ,.Catenazz N) .مختلفة من الماضـي 
Sommaruga, L, 2013) 

وتعتمد تكنولوجيا الواقع المعزز على     
إضافة معلومات افتراضية للواقـع الحقيقـي       
بشكل متزامن قد تكون صـور، أو فيـديو         

لومات إثرائية تـساعد علـى      تعليمي، أو مع  
وهـي  . استيعاب المحتوى بأسلوب أفـضل    

تختلف عن تقنية الواقع الافتراضـي الـذي        
يعتمد على خلق بيئة افتراضية ثلاثية الأبعاد       
من خلال نظارة خاصة يتفاعل فيها العنصر       

 ابوبيـه . (الحقيقي بما يساعد علـى تنميتـه      
،٢٠١٩(  

علـى  ) ۲۰۱۷( العمرجـي    أكدوقد  
الكبيرة لتكنولوجيا الواقع المعـزز     المميزات  

في التعليم ، خاصة عنـد تـدريس بعـض          
الموضوعات التي يصعب فهمهـا ؛ حيـث        
تضيف هذه التقنية بعداً إضافياً جديدأ لعرض       
تلك المعلومات مقارنة بالطريقة التقليدية في       

التدريس ، حيث أنها أحد أهـم التطبيقـات          
لاستخدام الأجهزة الذكيـة فـي التـدريس ،        
بحيث يتم إدخال فيها الصوت على الـصورة    
الثابتــة والمتحركــة ذات الأبعــاد الثنائيــة 
والثلاثية كنواه أساسية لأسلوب المحاكاة الذي      

 .يعتبر الأساس في تكوين البيئة الافتراضية 

وقد أكدت نتـائج دراسـة الـشتري        
على فاعليـة اسـتخدام     ) ۲۰۱۹(والعبيكان  

ية جوانـب   تكنولوجيا الواقع المعزز في تنم    
التحصيل المعرفية لدى طالبات الثانوية فـي       
تدريس مقررات الحاسـب الآلـي وتقنيـة        

  .المعلومات
وتعد تكنولوجيا الواقع المعـزز مـن      
التقنيات المهمة ، والتي تمكن المعلم الجامعي       
من القيام بالأعمال التدريسية بشكل متميز ،       
فقد أوضحت الدراسات إلى أن امتلاك معرفة       

غير كاف ، ليكون المعلـم الجـامعي    نظرية  
لديه القدرة على التدريس بكفاءة ، فقد أكـد          

Yager (2017)  أن الدراية الكبيرة بـالعلوم 
لا تعني مقدرة المعلم على تطبيقهـا بـشكل         
جيد، وكذا لا تعني أيضا قدرة توصـيل مـا         

  .فهمه إلى المتعلمين
وقد أكدت العديد من الدراسات علـى    

قع المعزز والدور الإيجـابي     أهمية تقنية الوا  
الذي تؤديه في العمليـة التعليميـة؛ ومنهـا         

؛ ودراسـة مـسعد     ) ۲۰۱۸(دراسة عبيد ،  
؛ ودراسـة النفيعـي ،      )۲۰۱۷(والشريف ،   
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، ٢٠١٥( ؛ ودراسة سولاك وكأكر    ) ۲۰۱۰(
Solak ،Cakir ــيا ــة شــ  ؛ ودراســ

)٢٠١٤،Shea( ، ؛ ودراســـة الحـــسيني
 ( دراسات كـل مـن       كما توصلت ).۲۰۱۶(

ــتابا   ) Radu،2012(رادو  ــة إس ؛ ودراس
)2010 ، Estapa & Anne ( (  إلــى أن

. الواقع المعزز يساعد على تحـسين الفهـم       
وأيضا أثبتت العديد من الدراسات أن الواقـع   
المعزز يزيد من الدافعية للتعلم لدى الطلاب       
ومنها دراسة ليو وتشاو وداي سيرو وآخرين      

 ـ      شانغ وجارا وآخرين وبوجاك وآخـرين وت
 Serio , 2013 Jara , P , 2011 (وأخرين 

; Liu &Chu,2010, (.  
بينما توصلت نتائج دراسة الدهاسـي      

إلى الأتجاهـات   ) ۲۰۱۷(والسيد و بركات ،   
لدى معلمـي التعلـيم     ) ٪۷۷(السلبية بنسبة   

الابتدائي نحو استخدام تقنيات الواقع المعزز      
  في تنمية مهارات التفكير الرياضي

تقدم ذكره من دراسات    وفي ضوء ما    
وبحوث سابقة نجد أنها اتفقت علـى وجـود        
فاعلية إيجابية لاستخدام تقنيات الواقع المعزز      
في العملية التعليمية ، ويرجـع ذلـك إلـى          
تصميمها للمحتوى وعرضه بأسـلوب يثيـر    
استمتاع المتعلمين وجعلهم يقبلون على التعلم      
بشغف وتدفق نفسي قـوي ،وكـذلك أيـضا        

راسات السابقة على فاعلية بيئـات      اتفقت الد 
التعلم الافتراضية في تنمية الجوانب المعرفية      

والمهارية والدافعية للتعلم ، بينما لم تتنـاول        
المعزز  أي دراسة العلاقة بين تقنيات الواقع     

وأسلوب التعلم عبر البيئات الافتراضية فـي       
تنمية الجانب المهاري والتـدفق الأكـاديمي       

لتربية ، علما بأنـه توجـد     لدى طلاب كلية ا   
دراسة توصلت إلى وجود أثر سـلبي لـدى         

 .المعلمين نحو استخدام تقنيات الواقع المعزز

ويتضح مما سبق اهتمام الدراسـات      
بتكنولوجيا الواقع المعـزز باعتبارهـا مـن        
التقنيات ذات الأثـر الفعـال فـي العمليـة          
التعليمية ، وكذا أساليب التعلم عبـر بيئـات         

لكترونية إلا أنها لم تحظى دراسـة       التعلم الإ 
واحدة بالتعرف على العلاقة بـين تـصميم        
محتوى باستخدام تكنولوجيا الواقع المعـزز      

  .داخل بيئات التعلم الافتراضية
وبناء على ذلـك تحـاول الدراسـة        
الحالية التعرف على العلاقة بين تكنولوجيـا       
الواقع المعزز وأسلوب التعلم فـي البيئـات        

 لتنمية مهارات استخدام تطبيقات     الافتراضية
التعلم الإلكتروني والتدفق الأكـاديمي لـدى       

  .طلاب كلية التربية
 

من خـلال توصـيات العديـد مـن         
الدراسات بأهمية اسـتخدام تقنيـات الواقـع        
المعزز على تنمية بعض جوانب التعلم مثـل      

التي أوصـت باسـتخدامها     ) ۲۰۱۸رمود،  (
لية والاتجاهات الإيجابيـة ،     لتنمية السعة العق  
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التــي  ) Fekry . A .. ۲۰۱٦(ودراســة 
أوصت باستخدامها في تنمية دافعية الأطفال      

التـي  ) ۲۰۱۸الحـسيني،   (للتعلم، ودراسة   
أوصت باستخدامها في برامج النمو المهنـي       
لأهميتها في تنمية التحصيل والاتجـاه نحـو       

المطيـري  (مادة الحاسب الآلـي، ودراسـة      
لتي أوصت باستخدامها في تنميـة      ا) ۲۰۱۹،

عبـد  (التحصيل وبقاء أثر التعلم، ودراسـة       
التي أوصت باستخدامها في    ) ۲۰۱۹الواحد،  

التـي  ) ۲۰۱۹علي،  (تعليم اللغات، ودراسة    
أوصت باستخدامها في تنمية مهارات التفكير      

إلى ) ۲۰۰۹عزمي ، (كما أوصى   . البصري
ضرورة أخذ الوظائف المستقبلية للمعلم فـي       

  .ظل نظام التعلم الإلكتروني 
كما أكدت كثيـر مـن المـؤتمرات        
ــدولي الأول  والنــدوات منهــا المــؤتمر ال
ــي  ــتعلم الإلكترون ــيم وال ــا التعل لتكنولوجي

على أهمية اسـتخدام تكنولوجيـا      ) ۲۰۱۰(
الواقع المعزز في العملية التعليمية ؛ وذلـك        
لما تحتاجه المواد العلمية من جوانب علميـة       

ــتعلم ونظريــة ، و كــذا أهميــة بيئــات ال
الافتراضية ومدی استخدامها كبيئات شخصية    
وتشاركية مدعمة بعناصر تقنية ساعدت على      

  .تنمية جوانب التعلم المختلفة لدى المتعلمين 
من خلال العـرض الـسابق لنتـائج       
البحوث والدراسات السابقة ؛ أتضح بوجـود       
طرق مختلفة بتوظيف تقنيات الواقع المعزز      

لية التعليمية ، حيـث نجـد بعـض         في العم 
الدراسات توصلت نتائج التطبيق إلـى أثـر        
استخدام تقنيات الواقع المعـزز فـي زيـادة      
تحصيل المتعلمين لما تعلمـوه ، ودراسـات        
وبحوث أخرى استخدمت الألعاب المعـززة      
كنشاط تم دمجه فـي المحتـوى التعليمـي         
لتحسين اسـتيعاب المفـاهيم ، ودراسـات        

 ـ   تخدمت تقنيـات الواقـع     وبحوث أخرى اس
المعزز في كدعم ومعزز لتعليمات المكتبـة       
لزيادة حماس المتعلمين للقراءة والاطـلاع ،       
ودراسات أخرى اهتمت باسـتخدام الواقـع       
المعزز في تنمية المهارات وتعزيز تطبيقها ،       
ودراسة أخرى اهتمـت نتائجهـا باسـتخدام     
الواقع المعزز فـي تنميـة الدافعيـة لـدى          

   .المتعلمين
وهناك دراسات عديدة تؤكد نتائجهـا      
على أهمية استخدام البيئات الافتراضية فـي       

تمام ،  : (العملية التعليمية ومن هذه الدراسات    
؛ عبد القـوي ،     ۲۰۱۸؛ عبد الحافظ،    ۲۰۱۸
ــاني، ۲۰۱۳ ــی ۲۰۱۰؛؛ القحط ؛ الغریب

 )۲۰۰۸؛ الجرف، ۲۰۰۹،

كما اتضح للباحثان أيضا من خـلال       
علية استخدام أسـاليب    العرض السابق إلى فا   

التعلم باستخدام بيئات التعلم الافتراضية فـي       
العملية التعليمية لما توفره هذه البيئات مـن        
عناصر تقنية وتشاركية ساعدت على تنميـة       



 

 ١١٤٦

ــب ال ــدى  الجوان ــة ل ــصيلية والمهاري تح
  .المتعلمين

كما لاحظ الباحثان أيضا من خـلال       
عملهم كمدرببين بجامعـة سـوهاج وجـود        

ي توظيف واستخدام تطبيقات التعلم     قصور ف 
الإلكتروني في العملية التعليمية، ولتقنين هذه      
الملاحظة قام الباحثـان بتـصميم اسـتبانة        
إلكترونية للتعرف على مدى إجـادة طـلاب     
كليـة التربيـة اســتخدام تطبيقـات الــتعلم    
الإلكتروني في التعليم ، حيـث تـم تطبيـق         

الـب  ط) ١٥٠(استبانة إلكترونية على عدد      
وطالبة للتعـرف علـى مـدى اسـتخدامهم         
لتطبيقات التعلم الإلكترونـي فـي العمليـة        
التعليمية وأهمية التقنيات الحديثة في التعليم ،       

 % ) ٩٠(وقد كشفت نتائج الدراسة أن نسبة       
من الطلاب لا يجدن استخدام تطبيقات التعلم       

 %) ۹۲(الإلكتروني في التعليم ، وأن نسبة       
لقـوا أي تـدريب بـشأن       من الطلاب لم يت   

استخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني في التعليم      
من الطلاب لا يعرفن    %) ٩٦(،، وأن نسبة    

%) ٩٦(تكنولوجيا الواقع المعزز ،وكذا نسبة      
لا يعرفن أيضا استخدام بيئات  الافتراضية ،         
كما اوضحت نتائج الاستبانة أيضا أن نـسبة        

يـة  من الطلاب يمتلكن أجهـزة ذك     ) ۱۰۰٪(
مزودة بشبكات الوأي فأي تسمح باسـتخدام       

كما قام الباحث أيـضا  . تقنيات الواقع المعزز 
بتطبيق مقياس التدفق الأكاديمي من إعـداد       

)٢٠١٧ .Bakker,et al ,2017) ( وترجمة
على عينة من طلاب    ) الضبع و عبدالوهاب    

كلية التربية لمعرفة مدى شغفهم وانهمـاككم       
 ، ومن خلال التعرف     وحبهم للعملية التعليمية  

على نتائج التطبيق أتضح أن الطلاب لـديهم        
نقص كبير في تدفقهم الأكاديمى وقلة شغفهم       
واستمتاعهم بالعملية التعليمية نظراً لاستخدام     

  .طرق لا تتناسب ميولهم ورغباتهم
وفي ضوء ما سبق يتـضح أنـه لا         
توجد دراسة سابقة تناولت العلاقة بين تقنيات       

ز وأسلوب التعلم عبر البيئـات      الواقع المعز 
الإفتراضية وقياس أثرهما في تنمية مهارات      
استخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني والتـدفق      

  .الأكاديمي لدى طلاب كلية التربية
في ضوء ما سبق تحـددت مـشكلة        
الدراسة الحالية في وجود قصور فـي عـدم     

العلاقة بـين تقنيـات    وجود دراسات تناولت  
 وأسلوب التعلم عبر البيئـات      الواقع المعزز 

الإفتراضية وقياس أثرهما في تنمية مهارات      
استخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني والتـدفق      

 ، وكـذا  الأكاديمي لدى طلاب كلية التربيـة     
وجود قصور في توظيف واستخدام تطبيقات      

   التعلم الإلكتروني في العملية التعليمية
ابة ولهذا حاولت الدراسة الحالية الإج    

ما أثر العلاقـة    : على السؤال الرئيسي التالي   
بين تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم      
عبر البيئات الافتراضية في تنمية مهـارات       



 

 ١١٤٧

استخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني والتـدفق      
  الاكاديمي لدى طلاب كلية التربية ؟ 

  :ويتفرع منه التساؤلات الرئيسة التالية
م تكنولوجيـا الواقـع      ما أثر اسـتخدا    .١

المعزز في تنمية الجانـب المعرفـي       
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       

  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟
 ما أثر استخدام أسلوب الـتعلم عبـر         .٢

البيئات الافتراضية في تنمية الجانـب      
المعرفي لمهارات اسـتخدام تطبيقـات     
التعلم الإلكتروني لدى طـلاب كليـة       

  ؟ التربية 
 ما أثر العلاقة بين تكنولوجيا الواقـع        .٣

المعزز وأسلوب التعلم عبـر البيئـات       
الافتراضــية فــي تنميــة التحــصيل 
المعرفي لمهارات اسـتخدام تطبيقـات     
التعلم الإلكتروني لدى طـلاب كليـة       

 التربية؟ 

ما الفروق بين المجموعات الثلاثة فى       .٤
التطبيــق البعــدى لاختبــار الجانــب 

اسـتخدام تطبيقـات   المعرفى لمهارات   
التعلم الإلكتروني لدى طـلاب كليـة       

  التربية ؟
ما أثر اسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع         .٥

المعزز في تنميـة الجانـب الأدائـي        

لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       
  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟ 

ما أثر استخدام أسلوب الـتعلم عبـر         .٦
 البيئات الافتراضية في الجانب الأدائي    

لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       
  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟ 

ما أثر العلاقة بين تكنولوجيـا الواقـع         .٧
المعزز وأسلوب التعلم عبـر البيئـات       
ــي  ــي الجانــب الأدائ الافتراضــية ف
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       

 الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية؟ 

 الثلاثة فى    ما الفروق بين المجموعات    .٨
التطبيق البعدى لاختبار الجانب الادائى     
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       

  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟
ما أثر اسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع         .٩

المعزز في تنمية التدفق الأكاديمي لدى      
  طلاب كلية التربية؟

 ما أثر استخدام أسلوب الـتعلم عبـر         .١٠
اضـية فـي تنميـة      بيئات التعلم الافتر  

التدفق الأكاديمي لـدى طـلاب كليـة       
  التربية ؟ 

ما أثر العلاقة بين تكنولوجيـا الواقـع         .١١
المعزز وأسلوب التعلم عبـر البيئـات       
الافتراضية في تنمية التدفق الأكاديمي     

 لدى طلاب كلية التربية ؟ 



 

 ١١٤٨

ما الفروق بين المجموعات الثلاثة فى       .١٢
ــدفق  ــاس الت ــدى لمقي ــق البع التطبي

ترونى لاستخدام  تطبيقات الـتعلم      الإلك
  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟

 

هدفت الدراسة الحالية إلى التعـرف      
على أثر العلاقة بين تكنولوجيا الواقع المعزز       
وأسلوب التعلم عبر البيئات الافتراضية فـي       
تنمية الجانب المعرفي والأدائـي لمهـارات       

 الإلكتروني والتـدفق    استخدام تطبيقات التعلم  
  . الأكاديمي لدى طلاب كلية التربية

 

  : من المتوقع أن تساهم الدراسة الحالية في
 أثــراء الأدب التعليمــي فــي مجــال -١

تكنولوجيا التعليم نحو استخدام بحـوث      
تقنية حديثـة فـي      الدمج بين أكثر من   

العملية التعليميـة بمؤسـسات التعلـيم       
  العالي 

ساعدة الطلاب المعلمين في اكتساب      م -۲
المهارات التقنية وتوظيفها في العمليـة      

  .التعليمية
 تفعيل أسـلوب الـتعلم الـذي يميـز          -٣

المتعلمين في عملية الـتعلم باسـتخدام       
  .تقنيات الواقع المعزز

 الإسهام في رفع كفاءة معلمي المستقبل       -٤
في استخدام التقنيات الحديثة في العملية      

؛ مما يـنعكس علـى جـودة         التعليمية
  .الأداء التدريسي لطلابهم

  

سعت الدراسة الحالية الإجابة على أسـئلة       
   :الدراسة في ضوء الفروض التالية

ــستوى  -١ ــد م ــرق دال عن ــد ف    يوج
ــة  ــطي  ) α≤0.05(دلال ــين متوس   ب

  درجات المجموعة التجريبيـة الأولـى      
فى التطبيق القبلي والبعـدي لاختبـار       

نب المعرفـي لمهـارات اسـتخدام     الجا
  الإلكترونـي يرجـع     تطبيقات الـتعلم  

  . لتأثير تكنولوجيا الواقع المعزز
 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة          -۲

)0.05≥α  (     بين متوسـطي درجـات
المجموعة التجريبية فى التطبيق القبلي      
والبعدي لاختبـار الجانـب المعرفـي       
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       

تروني يرجع لتأثير أسلوب الـتعلم      الإلك
  عبر البيئات الافتراضية 

 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة         -٣
)0.05≥α ( بــين متوســطي درجــات

المجموعة التجريبية الثالثة بين التطبيق     
القبلي والبعدي لاختبار الجانب المعرفي     
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       
الإلكتروني يرجع لتأثير العلاقـة بـين       
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم     

  . في البيئات الافتراضية 



 

 ١١٤٩

 لا يوجد فروق دالـة احـصائيا بـين          -٤
متوسطى درجات المجموعات التجريبية    
الثلاث فى التطبيق البعـدى لاختبـار       

  .الجانب المعرفى
 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة         -٥

)0.05≥α ( بــين متوســطي درجــات
لتطبيق القبلـي   مجموعة الدراسة بين ا   

والبعــدي لاختبــار الجانــب الأدائــي 
 لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم      

الإلكتروني يرجـع لتـأثير تكنولوجيـا       
  الواقع المعزز 

 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة         -٦
)0.05≥α ( بــين متوســطي درجــات

مجموعة الدراسة بين التطبيق القبلـي       
والبعــدي لاختبــار الجانــب الأدائــي 

  ستخدام تطبيقات التعلملمهارات ا
الإلكتروني يرجع لتأثير أسلوب التعلم عبر      

  البيئات الافتراضية 
 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة         -٧

)0.05≥α  (     بين متوسـطي درجـات
مجموعة الدراسة بين التطبيق القبلـي       
والبعــدي لاختبــار الجانــب الأدائــي 
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       

ثير العلاقـة بـين     الإلكتروني يرجع لتأ  
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم     

  . في البيئات الافتراضية 

 لا يوجد فروق دالـة احـصائياً بـين          -٨
متوسطى درجات المجموعات التجريبية    
الثلاث فى التطبيق البعـدى لاختبـار       

  .الجانب الادائى
 يوجد فرق دال عنـد مـستوى دلالـة         -٩

)0.05≥α  (     بين متوسـطي درجـات
موعة الدراسة بين التطبيق القبلـي       مج

والبعدي لمقياس التدفق الأكاديمي برجع     
  . لتأثير تكنولوجيا الواقع المعزز

 يوجد فرق دال عند مـستوى دلالـة         -١٠
)0.05≥α ( بــين متوســطي درجــات

مجموعة الدراسة بين التطبيق القبلـي       
والبعدي لمقياس التدفق الأكاديمي يرجع     

البيئـات  لتأثير أسـلوب الـتعلم عبـر        
  . الافتراضية 

 يوجد فرق دال عند مـستوى دلالـة         -١١
)0.05≥α ( بــين متوســطی درجــات

مجموعة الدراسة بين التطبيق القبلـي       
والبعدي لمقياس التدفق الأكاديمي يرجع     
لتأثير العلاقة بين تكنولوجيـا الواقـع       
المعزز وأسلوب التعلم عبـر البيئـات       

  الافتراضية
 ـ     -١٢ صائياَ بـين    لا يوجد فروق دالة اح

متوسطى درجات المجموعات التجريبية    
الثلاث فى التطبيـق البعـدى لمقيـاس        

  .التدفق الإلكترونى



 

 ١١٥٠

 

  :التزمت الدراسة الحالية بالحدود التالية
      بعض تطبيقات التعلم الإلكتروني وتمثلت

استخدام بيئة التعلـيم الإلكترونـي      (في  
Schoology ــيم ، تــصميم  فــي التعل

ل الافتراضـية وربطهـا ببيئـة       الفصو
Schoology ــصة ــتخدام منـ  ، اسـ

Edmodo      في التعليم، استخدام منـصة 
 bigbluebuttonالفصول الافتراضـية    

  )في التدريس
        اقتصر تطبيق تجربة الدراسـة الحاليـة

على عينة من طـلاب كليـة التربيـة         
طالـب  ) ۹۰(قوامهـا    بجامعة سوهاج 

وطالبة تم تقسيمهم إلى ثلاث مجموعات      
 . تجريبية 

        تم تطبيق تجربة الدراسة خلال الفـصل
 ۲۰۱۸/ ۲۰۱۹الثاني من العام الجامعي     

 .م

       اختبـار  (أشتملت ادوات القياس علـى
الجانب المعرفـى ، اختبـار ادائـى  ،          

 )مقياس التدفق الأكاديمى

  المعالجة التجريبية 
تمثلت المعالجة التجريبيـة للدراسـة      

يبي ، وذلك   الحالية في استخدام المنهج التجر    
بهدف التعـرف علـى أثـر العلاقـة بـين         
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم عبر      

البيئات الافتراضية في تنمية الجانب المهاری      
لاستخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني والتدفق     

  .الأكاديمي لدى طلاب كلية التربية
  :مصطلحات الدراسة
  :تقنية الواقع المعزز

 الحالية بأنها عبـارة     تعرفها الدراسة 
عن أثراء البرنامج التدريبي المقتـرح فـي        
استخدام بعض تطبيقات الـتعلم الإلكترونـي       
بمعلومات رقمية ، باستخدام تقنية الإسـقاط       

barcode   لزيـادة عمليــة التفاعـل مــع ، 
  . البرنامج المقترح وتعزيزه
  :بيئات التعلم الافتراضية

ئـة  بي" تعرفها الدراسة الحالية بأنها      
تعلم بديلة لبيئة التعلم التقليدية، يتم تقـديمها        
عبر الإنترنت من خلال نظـام إدارة الـتعلم       

Moodle        تقوم علـى توظيـف تكنلوجيـا ،
الواقع المعزز ، وتسمح بالتفاعل بين المعلـم       
وطلابه، وبين الطلاب والمحتـوى، وبـين       
الطلاب بعـضهم الـبعض؛ بهـدف تنميـة         

لم الإلكترونـي  مهارات استخدام تطبيقات التع   
  ".والتدفق الأكاديمي

  تطبيقات التعلم الإلكتروني 
تلـك  " تعرفها الدراسة الحالية بأنهـا     

التطبيقات الإلكترونية التـي تـدعم العمليـة      
التعليمية وتحولها من طور التلقين إلى طور       
الإبداع والتفاعل وتنمية المهارات، وتتمثـل      
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تلـك اسـتخدام بيئــة التعلـيم الإلكترونــي    
Schoology       في التعليم ، تصميم الفـصول 

 ،  Schoologyالافتراضية وربطها ببيئـة     
 فـي التعلـيم ،   Edmodoاستخدام منـصة    

ــية  ــصول الافتراض ــصة الف ــتخدام من اس
bigbluebuttonفي التدريس .  
 التدفق الأكاديمي

خلـق  "تعرفها الدراسة الحالية بأنهـا      
حالة من الاستغراق والأنهمـاك والتركيـز       

الــشعور بالــسعادة والاســتمتاع الــشديد و
وإنخفاض مستوى الإحساس بالوقت والمكان     
لدى الطلاب أثناء أدائهم للمهـام والأنـشطة        
المرتبطة بمهارات استخدام تطبيقات الـتعلم      

  " . الإلكتروني
 :الإطار النظري للدراسة

ثـلاث  : (تناول هذا الأطار للدراسة الحالية    
  وهما) محاور

الإلكتروني وتطبيقاته  التعلم  : المحور الأول   
  . في مجال التعليم

يعد التعلم الإلكتروني وما نتج عنـه       
من تطبيقات من أهم تقنيات التعلم الحديثـة ،   
فهي تساعد في مواجهة مـشكلات ارتفـاع        
معدلات السكان ، وقـصور الإمكانـات ، و    
حل مشكلة الانفجار المعلومـاتي و الطلـب        

  المتزايد على التعليم 
  

  م الإلكترونيمفهوم التعل
التعليم "بأنه   ")۲۰۰۹(يعرفه التودرى   

الذي يعتمد على استخدام الوسائط الإلكترونية      
في الاتصال ، واستقبال المعلومات واكتساب      
المهارات والتفاعل بين الطالب والمعلم وبين      
الطالب والمدرسة ، وربما بـين المدرسـة        

  ".والمعلم 
 يمكن تعريفه إجرائياً في هذه الدراسة     

طريقة للتعليم يـستخدم فيـه وسـائط        " بأنه  
تكنولوجية كالوسائط المتعـددة، والوسـائط      
ــبكة   ــصناعية، وش ــار ال ــة، والأقم الفائق
المعلومات الدولية، حيـث يتفاعـل طرفـي        
العملية التعليمية من خـلال هـذه الوسـائط         

  " .لتحقيق أهداف تعليمية محددة
ويهدف التعلم الإلكتروني إلي تحقيق العديد      

  )۲۰۱۰ن الأهداف المحيسن ، م
زيادة فاعلية المدرسين وزيـادة عـدد        -١

  .طلاب الشعب الدراسية 
 مساعدة المدرسين في إعـداد المـواد        -٢

التعليمية للطلاب وتعويض نقص الخبرة    
  .لدى بعضهم 

إمكانية تعويض النقص فـي الكـوادر        -٣
ــي بعــض  ــة ف ــة والتدريبي الأكاديمي
القطاعات التعليمية عن طريق الفصول     

  )Virtual Classes. (لافتراضية ا
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تقديم نظام القبول في الكليات والمعاهد       -٤
وكذلك الاختبارات الشاملة في التعلـيم      
الأهلي عن بعد، وبطريقة ذات مصداقية    
عالية دون هدر الكثيـر مـن أوقـات         
الطلاب والموظفين كمـا يحـدث فـي       

 .الطرق التقليدية 

نشر التقنية في المجتمع و إعطاء مفهوم       -٥
  . ع للتعليم المستمرأوس

إيجابيات بينـات الـتعلم الإلكترونـي فـي         
   ۔:التعليم

 أهم )۲۰۱۱( ذكر الموسي والكندري
إيجابيات بيئات التعلم الإلكتروني في العملية    

  :التعليمية وهي
       توفير البرامج التعليمية والاستفادة منها

  . . في العملية التعليمية 
     يمي التواصل بمختلف فئات القطاع التعل

   المشرفين- المعلمين -الطلاب (سواء 
 التربويين . .(  
   ــصادر ــدائم بم ــصال ال ــوفير الات ت

  . المعلومات 
        الاستفادة من آراء وتجـارب الآخـرين

والاطلاع عن المستجدات فـي مجـال       
  . . التعليم

        توفير المساعدة المستمرة للمعلـم فـي
  .الفصل

         إيجاد نوع من التـوازن فـي توصـيل
ب حيث الاختلاف فـي   المعلومات الطلا 

 قدرات

  المعلمين على توصيل المادة .  
         توفير المرونة في التعليم مـن خـلال

مراعاة الفروق، فالطالب يتعلم بالسرعة     
  والوقت

 المناسب له . .  
        توفير جو الحوار والمناقـشة وتبـادل

  .الآراء والمقترحات ووجهات النظر
وقد عزز الـتعلم الإلكترونـي عـدة       

 ضا في التعليم كما ذكرهـا     جوانب إيجابية أي  
ــدالعزيز ( ــات ). ۲۰۰۸عب ــا للإيجابي ووفق

السابقة للتعلم الإلكترونـي نـستخلص أهـم        
إتاحـة مـواد و   : الإيجابيات له وتتمثل فـي  

مصادر أصلية متعددة ، التعلم في اي مكـان    
ووقت ، التعلم مدى الحياة ، إتاحـة أشـكال         
وأسالب تعلیم متعددة ، زيادة الوعي العالمي      

  . زيادة القدرة علىالتعبير الابتكاري، 
أهمية استخدام تطبيقات التعلم الإلكترونـي      

  :بمؤسسات التعليم العالي
يعد التعليم العالي قمة الهرم التعليمي      
لجميع البلدان، فهو يسعى لتزويـد الطـلاب        
بكافة الخبرات الضرورية لحيـاة أفـضل ،        
ومن أجل الوصول لهذه الغاية لا يتحقق ذلك        

لقاء والتلقين ، ولكن باستخدام تطبيقـات       بالإ
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كتروني فـي مؤسـسات التعلـيم       التعلم الإل 
، وهذه ما أكدته الكثير من الدراسـات        العالي

؛ والعـساف   ۲۰۱۹ابوعقيل ، : (مثل دراسة   
 ؛  ۲۰۱۰؛ وعثمـان ،     ۲۰۱۲والصرايرة ،   

؛ ولال ، زكريا يحـي و       ۲۰۱۰وعطوان ،   
، ؛ الـدايل    ۲۰۱۰الجندي، عليا عبـد االله ،       

 بـزين الـدين     ۲۰۰۷سعد عبـد الـرحمن      
وفي ضوء الدراسات السابقة يمكن     ) ۲۰۰۹،

استخلاص أهمية تطبيقات التعلم الإلكتروني     
في مؤسسات التعليم الجامعي وفقـا للـشكل        

  :التالي

 
  يوضح تطبيقات التعلم الإلكتروني بمؤسسات التعليم العالي) ١(شكل 

 ـ      ي مشكلات تطبيق بيئات الـتعلم الإلكترون
  : بمؤسسات التعليم العالي بالوطن العربي

تختلــف مــشكلات تطبيــق الــتعلم 
الإلكتروني بمؤسسات التعليم العالي باختلاف     
الظروف المحبطة بكل بلد ، ويمكن تحديـد        

 :بعض من تلك المشكلات في الآتي

    وتتمثـل فـي قلـة      : مشكلات بشرية
فـن  "أعضاء هيئة التدريس الذي يجيدن      

لـتعلم الإلكترونـي،    استخدام تطبيقات ا  
وكذلك ضعف القدرات اللغويـة لـدى       
الطلاب ؛ مما يؤثر سلبا في اتجاهـاتهم        

الهيتـي ،   .(نحو استخدام تلك التقنيات     
۲۰۰۹ .(  

  تتمثل في عدم تـوفير     : مشكلات إدارة
الدعم المادي التي تساعد مـن تـوفير        
الاحتياجات المادية التي بتطلبها تطبيـق      
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رش وآخـرون،   اله. (التعلم الإلكتروني   
۲۰۰۹ (  

    تتمثل في ضعف البنيـة     : عوائق تقنية
التحتية في بعض الدول مما يؤثر سـلبا        
على عملية الاتصال بشبكات الإنترنـت      

  ). ۲۰۰۶سالم ،(
      عدم إدراك عناصر المنظومة التعليميـة

ــتعلم   ــات ال ــتخدام تطبيق ــة اس لأهمي
الإلكتروني في التعلم مما يخلق قاعـات       

ا ؛ وقد يرجع ذلك     سلبية تجاه استخدامه  
إلى عدم قدرتهم التقنية في التعامل مـع        

  .)هـ١٤٢٨الشمری ، .(لك التطبيقات ت
           و دم تقبل كثيرا مـن أعـضاء هيئـة

التدريس للتعامل مع التقنيـات الحديثـة       
وتوظيفها في العملية التعليمية ؛ نتيجـة       
افتقار الكثير منهم لمهارات التعامل مع      

  ).۲۰۰۹العتيبي ، .(تلك التقنيات 
تطبيقات التعلم الإلكتروني بمؤسسات التعليم     

  : العالي

يتميز الـتعلم الإلكترونـي بـسهولة       
وتحديث المعلومات المقدمـة ويزيـد مـن        
إمكانية التواصل وتبـادل الخبـرات والآراء       
والمعارف بين المتعلمين ومعلمـيهم وبـين       
المتعلمين بعضهم البعض ، وكذا التغلب على       

متزايـدة مـن الطـلاب      مشكلات الأعداد ال  
والتغلب أيضا على ضيق القاعات الدراسية ،       
كما تتنوع مصادر التعلم المختلفة ، وإمكانية       
تعلم الطلاب في أي وقت وفي أي زمـان ،          
وقد ظهرت تطبيقات عديدة للتعلم الإلكتروني      

التعلم الخليط ، والتعلم بالجوال ،      : من أهمها   
ظمـة  التعلم عبر الفصول الافتراضـية ، أن      

إدارة التعلم الإلكتروني ، خـدمات جوجـل        
التعليمية ، الواقع الافتراضـي ، تكنولوجيـا        
الواقع المعزز ، تكنلوجيا الذكاء الـصناعي       

ــة ، ( ــة ، بوعالي ــوتي ۲۰۱۸تتلي  ؛ برغ
ــسعودي ؛ ؛  ــر ،۲۰۱۶وم ؛ ۲۰۱۳ ؛ عم

) ۲۰۱۰؛ إبـــراهيم ، ۲۰۱۲العـــسيلي ، 
  :والشكل التالي يوضح هذه التطبيقات

  
  يوضح أهم تطبيقات التعلم الإلكتروني بمؤسسات التعليم العالي) ۲ (شكل
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وسوف نتناول توضيح لتطبيقـات الـتعلم       
  : الإلكتروني فيما يلي
 ويعني به دمـج بـين       التعلم الخليط 

التعلم التقليدي والتعلم الإلكترونـي لخلـق       
  .الخبرة الإلكترونية الأكثر فاعلية 

هــي : تطبيقـات الـتعلم بـالجوال   
بيقات مصممة للعمل من خلال الهواتـف   تط

النقالة يتم تحميلها من خلال متجر الجـوال        
ليتم دخول المعلمين من خلالها ، والتواصل       
  المباشر بطلابهـم فـي أي وقـت وبـاي          

  . مكان
هـي تطبيـق    : الفصول الافتراضية 

إلكتروني على شبكة الإنترنت ، يلتقي مـن        
 خلالها مجموعة من الطلاب بمعلميهم بشكل     

متزامن لشرح الـدروس وأداء الواجبـات       
  .وإنجاز التكليفات والمشاريع 

: أنظمة إدارة الـتعلم الإلكترونـي     
  تطبيق متكامل يخلق بيئـة تعلـم تفاعليـة        

تتيح الـتحكم فـي المحتـوى الإلكترونـي         
وعرضه على المتعلمين بشكل أكثر جاذبية      
مما يسهل العملية التعليمية ويجعلهـا أكثـر     

 .انتشارأ

:  الكتب الإلكترونية التفاعلية   تصميم
هي تطبيق يعمل من خلال الحاسب الآلـي        
يساعد فـي تـصميم الكتـب الإلكترونيـة         
التفاعلية بحيث يمكن تصفحه وقراءتـه اون      

لاين ، والتعليق عليه وكذا مشاهدة مقـاطع        
  .الفيديو المدمجة بتلك الكتب 

هـي   :تطبيقات الـذكاء الـصناعي   
سبات الآليـة   تطبيقات تصمم من خلال الحا    

تحاكي القدرات الذهنية البـشرية وأنمـاط       
  . عملها في تلقي الأوامر والرد عليها 
هـي  : تكنولوجيا الواقع الافتراضي  

تطبيقات تعمل من خلال الحاسـب الألـى،        
بحيث يمكن للإنسان التفاعـل معـه آنيـة،     
بنفس الأسلوب الذي يتفاعل به مـع العـالم       

  .الحقيقي 
لأهـم  في ضوء العـرض الـسابق       

تطبيقات التعلم الإلكتروني سـوف يـصمم       
الباحث حقيبة تدريبية باستخدام تكنولوجيـا      
الواقـع المعــزز لأهـم تطبيقــات الــتعلم   
الإلكتروني وكيفية استخذاها فـي العمليـة       
التعليمية بمؤسسات التعليم العـالي وتتمثـل     

ــات  ــك التطبيق ــكولوجى (تل ــام س ، نظ
Schoology كأحــد أنظمــة إدارة الــتعلم 

الإلكتروني ، منـصة أدمـودو التعليميـة        
Edmodo      نظام الفـصول الافتراضـية ،  

(bigbluebutton  
تكنولوجيا الواقع المعـزز   : المحور الثاني   

  وتوظيفه في الميدان التعليمي 
إن التعلم ذو الفاعلية العاليـة مـن        
أولويات المهتمين بـالتعليم ، ومـع التقـدم     

عـدد  التكنولوجي المتنامي أدى ذلك إلـى ت      
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الخيارات التقنيـة أمـامهم والتـي يمكـن         
استخدامها في الميدان التعليمي ، وقد تنافس       
الباحثين والمطورين في تقديم العديـد مـن        
التطبيقات التكنولوجية التي يمكن الاسـتفادة      
منها في حل المشكلات التعليميـة وزيـادة        
فاعليتها ، ولهذا ظهر في هذا المجال العديد        

كنولوجيـة مـن إبرازهـا      من التطبيقات الت  
وسوف نتناول في   . تكنولوجيا الواقع المعزز  

ماهية الواقـع  ( هذا المحور العناصر التالية   
المعزز ، خصائص ومميـزات تكنولوجيـا       
الواقع المعزز في التعليم والتدريب، أنـواع       
تكنولوجيا الواقع المعـزز ، الفـرق بـين         
تكنولوجيا الواقع الافتراضـي وتكنولوجيـا      

 المعزز، أهمية استخدام الواقع المعزز    الواقع
نظريات ستخدام الواقع المعزز ،     في التعليم، 

أهم تطبيقات تصميم وإنتاج الواقع المعـزز       
 :وفيما يلى تلك العناصر) في التعليم

  تعريف تكنولوجيا الواقع المعزز 
تعدد تعريفات تكنولوجيا الواقـع المعـزز       

  : ولعل من أبرز تلك التعريفات ما يلي
" بأنهــا ). ۲۰۱۸(تعرفهــا جــودة 

تكنولوجيا حاسوبية ، تعتمد على ربط العالم       
الافتراضي مع الواقع الحقيقـي باسـتخدام       
الهواتف النقالة ، والأجهزة اللوحية ، ليظهر       

علـى المتعلمـين     المحتوى المراد عرضه  
مدعم بالصور ثلاثية الأبعاد والفيـديوهات      

  " وغيرها

 ـ) ۲۰۱۷(وتعرفه الدهاسـي     ضا أي
عرض مركب يهدف إلـى تحـسين       " بأنها  

الإدراك البصرى للمستخدم من خلال دمـج       
  بين المشهد الحقيقـي والمـشهد الظـاهري      
الذي تم إنشاؤه باستخدام الحاسـوب ، مـن       
حيث تعزيز المشهد الحقيقـي بمعلومـات        

  " إضافية
. )٢٠١٦(وتعرفه أيـضا الـشتری      

  تكنولوجيـا معـززه تـساعد فـي        " بأنها  
 متزامن المحتـوى رقمـي مـن        دمج واقع 

برمجيات وإضافات حاسوبية مـع العـالم       
  ". الواقعي

" بأنها  . )٢٠١٤(وتعرفه الحسيني ،  
تقنية يمكن من خلالهـا دمـج المعلومـات         
الافتراضية مع الواقع الحقيقي ، من خـلال        
إضافة مجموعة من المعلومات المفيدة إلـى      

ــين ــصری للمتعلم ــرف ". الإدراك الب ويع
ولوجيا الواقع المعـزز إجرائيـا      الباحث تكن 

عن  عبارة" تعرفه الدراسة الحالية بانه   " بأنها
أثراء البرنامج التدريبي المقترح في استخدام      
بعض تطبيقات التعلم الإلكتروني في المجال      
التعليمي بمعلومات رقمية ، باستخدام تقنيـة      

barcode         لزيادة عمليـة التفاعـل مـع ، 
   ".البرنامج المقترح وتعزيزه 
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خصائص ومميـزات تكنولوجيـا الواقـع       
  . المعزز في التعليم والتدريب

 &,Liarokapis(حــدد كــل مــن   

Anderson,2014 : Kipper,2013 ( .
خصائص ومميـزات تكنولوجيـا الواقـع       
المعزز في العملية التعليمية والتدريبية فـي       

  :الاتي
       البساطة والفاعلية في العملية التعليميـة

  والتدريبية
  ــع ــة  الجم ــات الحقيقي ــين المعلوم ب

  والافتراضية 
       تزويد المتعلمين بمعلومـات واضـحة

  . مفهومة
        تساعد في تصميم الحقائـب التدريبيـة

 واستخدامها والتدريب عليها بشكل ذاتي    
دون الحاجة للمتدرب وتواجده في نفس      

  . الوقت مع المتدربين
 يمكن استخدامه في بيئة ثلاثية الأبعاد  .  
   ين كـل مـن المـتعلم     التفاعل السلسل ب

تمكن المتعلمين مـن عـرض       والمعلم
ــصالها   ــارات وإي ــات والمه المعلوم

  سهلة للمتعلمين بطريقة
 شفافية الإجراءات بين المعلم وطلابه.  

نلاحــظ مــن خــلال اســتعراض 
خصائص ومميـزات تكنولوجيـا الواقـع       

المعزز يتضح أنها تدعم وتعـزز العمليـة        
نولوجيـا  التعليمية ، وهذا يجعل من تلك التك     

الحل الأمثل للاستخدام في المجال التعليمـي   
  .والتدريبي في المستقبل 

 أنواع تكنولوجيا الواقع المعزز

تعدد نوعيات الواقع المعزز ويمكن     
فـي  ) ۲۰۱۸عبيـد،   (تصنيفها كما أورده    

  : وتتمثل على النحو الآتي دراسته
  المخطط  

ويتمثل في إمكانية دمج المـتعلم أو       
   أخـر وهمـي ، مـع        عضو منه مع جسم   

إتاحة إمكانية اللمس والتقاط أجسام وهميـة       
غير موجودة مثل إجراء التجارب المعمليـة   
  وإمكانيــة لمــس الأدوات والأجهــزة   

. وإضافة الخامات وتحقيق النتائج المطلوبـة   
  و التعرف علـى الأشـكال وهـو نظـام          
  تستخدمه الجهات الأمنيـة فـي التعـرف        

 ـ      كال عـن   على الأشكال وتميز تلـك الأش
غيرها بإضافة معلومات تفصيلية عن تلـك       

  . الأشكال
 لموقع ا  

وهو ما يعـرف بنظـام الملاحـة        
)GPS (    المتعـارف عليـه حاليـا لتحديــد

  الأماكن والوصول اليهـا بـسهولة وكـذا        
إعطاء معلومات وتفـصيلات عـن تلـك        

  . المواقع 
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  و الإسقاط  
وتعتبر هذه النوعيـة هـي الأكثـر        

دريب والتعليم حيـث    استخداما في مجال الت   
يتم أسقاط كاميرا الجوال على واقع فعلـي        
لزيادة التفاصيل والتدعيم بمعلومات إضافية     

تساعد في توضيح المحتوى وتقريبه للمتعلم      
والشكل التالي يوضـح أنـواع تكنولوجيـا        

  الواقع المعزز

  
  يوضح أنواع الواقع المعزز) ۳(شكل 

وسوف يتم استخدام تقنية الإسقاط في      
هذه الدراسة لتوافقه مع تـصميم البرنـامج        

 .وسهوله إعدادها من قبل الباحث

الفرق بين تكنولوجيا الواقـع الافتراضـي       
  وتكنولوجيا الواقع المعزز 
؛ ۲۰۱۸الفهـد،   : (أشار كـل مـن      

؛ الحسيني  ۲۰۱۹؛ الحويفي ،    ۲۰۱۸وعبيد،  
إلى أهم الفروقات بين تكنولوجيـا      ) ۲۰۱۶،  

لوجيا الواقع المعزز   الواقع الافتراضي وتكنو  
  : وتتمثل هذه الفروق في

         يقدم الواقع الافتراضـي بيئـة وهميـة
بالكامل تعزل المستخدم عما حوله ، بينما       
الواقع المعزز يقدم معلومات مدعمة لمـا   

  يشاهده المستخدم من العالم الحقيقي 
         يخلق الواقع الافتراضـي بيئـة رقميـة

تتصرف بطرق تحاكي نظيرتها في العالم      
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لواقعي ، بينما يضمن الواقـع المعـزز        ا
  . البيانات الرقمية في العال الواقعي

      يعتبر الواقع الافتراضي واقع اصطناعي
يشير إلى الإحساس وليس الحقيقة ؛ حيث       
يتم الشعور به عـن طريـق المثيـرات         
المحسوسة، بينما الواقع المعـزز يجمـع    
بين الواقع الافتراضي والحقيقي والتفاعل     

  . وقت نفسهمعه في ال
       في الواقع الافتراضي ينغمس المـستخدم

في بيئة وهمية والتفاعل معها ، بينما في        
  الواقع

        المعزز يتم التفاعل من خـلال مـا يـتم
ارتداءه أو حمله من أجسام وهمية متعددة       

يحتاج الواقع الافتراضي لتطبيقه    . الأبعاد
إلى معامل افتراضـية ، بينمـا الواقـع         

  . ى معاملالمعزز لا يحتاج ال
       يضيف الواقع الافتراضي صبغة واقعيـة

على منظر خيالي ، بينمـا فـي الواقـع          
المعزز يضفي صبغة خيالية على منظـر   

  . حقيقي 
أهمية استخدام الواقع الافتراضي والواقـع      

  : المعزز في التعليم
تعدد الدراسات والأبحاث التي اهتمت     
بتطبيق تقنيات الواقع الافتراضـي والواقـع       

ز في العملية التعليمية ، منها دراسـة        المعز
 ، الـشامي و     ۲۰۱۸؛ عبيد،   ۲۰۱۸الفهد،  (

؛ اسـلام ،  ۲۰۱۷، رزق ، ۲۰۱۷القاضي ،  
وأكـدت تلـك    ) ۲۰۱۶؛ الحسيني ؛    ۲۰۱۹

الدراسات في فاعلية تقنيات تلك الواقع فـي        
التعليم ، وكذا الاستفادة من الاستخدام تلـك        

  :الواقع على النحو الآتي 
لاب عند وجود صعوبة في     مساعدة الط  -

إنجاز وأجابتهم المدرسية ، وذلك مـن       
الاستعانة بكاميرا الجوال بحيـث      خلال

يمكن توجيها إلى الجزئية التي تـشكل       
معد مسبقأ لتوضيح   صعوبة ليظهر فيديو  

  . تلك الجزئية بشكل كافي وواضح
تسجيل كلمات مشجعة ومعززة للأبناء      -

ات من قبل والديهم ، يتم لصق تلك الكلم   
الباركود ولصقه على مقعـد كـل        وفقأ

طالب للرجـوع وتـصفحها بواسـطة       
المعلـم لتـشجيع     الجوال كلما احتاجها  

  . وتحفيز الطالب
تستخدم في شرح المجسمات بطريقـة       -

مشوقة وجذابة حيث يتم واضح باركود      
أجزاء المجسم بحيث يتم     على جزء من  

توجيه كاميرا الجوال على أي جزئيـة       
يديو يوضحا بشكل كـافي     يتم الانتقال لف  

  .وواضح
تستخدم أيضا لتعليم الطلاب الصم مـن        -

خلال إعداد ملصقات تعليمية تحتـوي      
 على مفردات
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يتم ربط كـل مفـردة بمقطـع فيـديو           -
لتوضيح كيفية التعبير عن تلك المفـردة    

  الإشارة  بواسطة لغة
يمكن استخدامها أيضا في معامل العلوم       -

لتعريف الطـلاب بـإجراءات الأمـن       
  السلامة وذلكو

من خلال إعداد صور تحمـل رمـز    
السلامة بحيث كل بطاقة مرتبطـة بوسـيط        

لتوضيح  إجراء الأمـن والـسلامة        متحرك

نظريـات  . الخاصة بمعدات وأجهزة المعمل   
الواقع الافتراضي والمعزز في التعليم ترتكز      
تكنولوجيا الواقع الافتراضي والمعزز علـى      

ي التعلـيم  مجموعة من المرتكزات النظرية ف   
؛ شحاتة ،   ۲۰۱۸الفهد ،   (كما حددها كل من     

ــدالغفور ، ۲۰۱۲ ــولى ، ۲۰۱۲؛ عب ؛ الخ
والشكل التالي يوضـح نظريـات      ). ۲۰۱۲

  الواقع الافتراضي والمعزز في التعليم

 
  .يوضح نظريات الواقع الافتراضي والمعزز في التعليم ) ٤(شكل 

تبني تلك النظريـة    : النظرية البنائية 
على بناء المتعلمين للمعرفة بأنفسهم ، بنـاء        

المشاركة الاجتماعي ، ولهـذا فـالواقع     على
المعزز يتم من خلالـه عـرض المفـاهيم          
والمعلومات والمهارات باستخدام الوسـائط      

المتعددة ، بحيث يساعد ذلك الطالـب بنـاء         
المفاهيم من خلال الأنـشطة والملاحظـات       

لكترونية تفاعلية، وبالتالي يتعلم    ضمن بيئات ا  
النشاط وهذا من أهم مبادی     الطالب من خلال  
  النظرية البنائية 

 النظریة
  البنائیة

  التعلم نظریة
  لاجتماعيا

 

  نظریات الواقع
   فى التعلیمالمعزز في

 

النظریة 
  السلوكیة

  النظریة
  الإدراكیة
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ركـزت هـذه    : النظرية الـسلوكية  
النظرية على إن التعليم هو تغير شبه دائم في     

للخبرة التي يمر بها المـتعلم ،      السلوك نتيجة 
ولهذا ركزت النظرية على أهميـة المـران        

ارة الدافعيـة الذاتيـة     والتدريب فـي اسـتث    
للمتعلمين ، وذلك من خلال تزويد المتعلمين       
بمثيرات تدفعه للاستجابة ، وتقنيـة الواقـع        
المعزز تسعى دوماً لاستثارة دافعية المتعلمين      

وسائط متعـددة لتحقيـق      من خلال استخدام  
  التعلم المطلوب 

وفقاً لهذه   : نظرية التعلم الاجتماعي  
رسة اجتماعية ، حيث    النظرية فإن التعلم مما   

  يحدث
التعلم من خلال الاتصال الاجتمـاعي   
، وبالتالي فان نتائج التعلم تتعلق بمـشاركة        

وسط اجتماعي ، والواقع المعزز      الطلاب في 
يعتمد في معظم تطبيقاته على الـتعلم مـن         

  خلال المشاركة والتفاعل مع الأقران 
تنظر هذه النظرية   : النظرية الإدراكية 

يحدث من خـلال ادراك المـتعلم       أن التعلم   
واستقباله للمعارف والمعلومات مـن خـلال      
المستقبلات الحسية تنتقل إلى المخزن الحسي      
ــك المعــارف  ــذاكرة بعــد الترميــز لتل لل
والمعلومات بحيث يحتفظ بتلـك المعـارف       
والمعلومات في الـذاكرة ، وفـي التـسهيل         
للاحتفاظ بالمعارف والمعلومـات يـستخدم      

تراتيجيات في تصميم التـدريس     المعلمين اس 
بالاعتماد على الوسائط المتعددة ، وهذا مـا        

 تقوم علية تقنية الواقع المعـزز مـن تنـوع      
الوسائط المتعددة لتحفيز المتعلمـين لإدراك      
المعارف والمعلومات والاحتفاظ بها بـشكل      

  . دائم
ومن خلال العرض السابق للنظريات     

معـزز  نجد أن تقنية الواقع الافتراضـي وال      
يعتمدان في تصميهم التعليمي على النظريات      
الأربعة ، حيث يتضمن الواقع الافتراضـي       
والمعزز عند استخدامهم في التعلـيم علـى        
تنوع المحتـوى الرقمـي، وكـذا اسـتخدام       
مصادر مختلفة لعرض المحتوى واسـتخدام      
التعلم المجسم ، والتعلم من خـلال الأقـران         

  .والمشاركة الاجتماعية 
طبيقات تصميم وإنتاج الواقع المعـزز      أهم ت 

  في التعليم
أكدت الكثير من الدراسات والبحوث     
على تعدد تطبيقات الواقع المعزز كما حددها       

ــماعيل ،    ــن إسـ ــل مـ  ؛   ۲۰۱۷كـ
Antonopoulos,2016 ؛ Cetinkaya 

,2013& Akcay؛ EDN,2011  ؛
Poelman & Krevenlen ,2010(  

ــو ــى النح ــات عل ــك التطبيق ــت تل    وتمثل
  :الآتي

   Layarتطبيق . ۱
يعتبر هذا التطبيق من أوائل واشـهر       
التطبيقات للواقع المعزز حيث يمكـن مـن        

للمـواد المطبوعـة ،      خلاله مسح ضـوئي   
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كالخرائط والصحف والمجلات ، ومن ثـن       
  .المعزز  تعزيزها بإضافات الواقع

   . Aurasmaتطبيق . ۲ 
اعتبر هـذا التطبيـق مـن اسـهل         

اج الواقـع المعـزز حيـث     التطبيقات في إنت  
بـين المعلـم     يسمح بمـشاركة المعلومـات    

وطلابه ، حيث يتيح هذا التطبيق إنتاج اكواد        
المدرسي  مربوطة بصور محددة في الكتاب    

حيث عندما يتم توجيه كاميرا الجوال تفـتح        
  فيديو يثري الموقف التعليمي

   Augmentتطبيق . ٣ 
هو تطبيق يتيح عرض النماذج ثلاثية      

اد في العالم الحقيقي سواء أكانت نماذج       الأبع
التطبيق في مجالات متنوعة ، أو       جاهزة في 

نماذج ينتجها المعلـم باسـتخدام بـرامج أو         
  . . الحقيقي صور من الواقع

   Holo تطبيق -٤
هو تطبيق يتيح وضع صور ثلاثيـة       
الأبعاد افتراضية في فيديو ، حيـث يمكـن         

 ٣Dصور كرتونية بتقنية     للمعلم وضع عدة  
مما يزيد من عنصر التشويق فـي العمليـة         

  .التعليمية 
   Elements 4Dتطبيق -٥

يستخدم في خلق تفاعلات كيمائية من      
خلال الأجهزة الذكية، ويعتبر من التطبيقات      

  . . تصميم مواقف الواقع المعزز المهمة في

  .Anatomy 4Dتطبيق -٦
هو تطبيق يمكن من خلاله المتعلم من   

ن واكتـشاف أجهزتـه     تشريح جسم الإنـسا   
عليها بطريقة افتراضـية     الداخلية والتعرف 

  تفاعلية باستخدام تقنية الواقع المعزز 
  التدفق الاكاديمي : المحور الثالث 

ــرف  ــدفق Bakker) ٢٠٠٨(يع  الت
الأكاديمي بأنه حالة تتمثـل فـي الانهمـاك         

الشديد في أداء المهـام      الاستغراق و التركيز  
راسـة، والـشعور   والأنشطة المرتبطـة بالد   

بالاستمتاع والسعادة، وانخفاض الإحـساس      
بالزمان والمكان، ونسيان الذات عند القيـام       

الاسـتغراق  : التالية بالعمل، ويتحدد بالأبعاد  
في الدراسة، والاسـتمتاع بهـا، والدافعيـة        

والتدفق الأكاديمي هو أحد مجالات     . الداخلية
التدفق النفـسي، ويـرى بكبيـر وجولـب         

 Bakker, Golub & Rijavec،وريجافيك 
أن هذه الحالة يمر بهـا الطـلاب         ،) 2017

أثناء عمليـة الـتعلم وممارسـة الأنـشطة         
  . الأكاديمية سواء في الجامعة، أو في المنزل

خبرة " بانه) ۲۰۱۰(ويعرفه البهاص   
مثالية تحدث للمتعلم من فترة لأخرى عنـدما     

التعليمية بشكل جيد نتيجة تقديم      يؤدي مهامه 
ليم بشكل شيق ، ويتحدد هذا التـدفق مـن    تع

خلال الانشغال التـام بـالأدوار وانخفـاض        
الوعي بالمكان والزمان أثناء الأداء ونـسيان       

والسعادة التلقائية المصحوبة    احتياجات الذات 
  . بالبهجة والمتعة أثناء التعلم 
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خلـق  "تعرفها الدراسة الحالية بأنهـا      
ركيـز  حالة من الاستغراق والانهمـاك والت     

الــشديد والــشعور بالــسعادة والاســتمتاع 
وانخفاض مستوى الإحساس بالوقت والمكان     
لدى الطلاب أثناء أدائهم للمهـام والأنـشطة        
المرتبطة بمهارات استخدام تطبيقات الـتعلم      

  " . الإلكتروني
كيفية تحقيـق حالـة التـدفق الاكـاديمي         

  : للمتعلمين
مجموعـة مـن النقـاط      ) ۲۰۰۰(حدد بكار   

سية لتحقيق حالة من التدفق الاكـاديمي       الأسا
  : : لدى المتعلمين وتتمثل تلك النقاط في الاتي

       استخدام طرق جديدة تثير شغف وسعادة
  . المتعلمين

        ممارسة الأعمال التي يحبهـا المـتعلم
   .ويجد فيها متعة ولذة

       التوازن بين ممارسة التكليفات والمهـام
 السهلة والصعبة حيث التكليفات والمهام    

السهلة تورث الممل والتكليفات والمهام     
   .الصعبة باستمرار تورث القلق واليأس

      ممارسة الأنشطة أثناء التكليفات والمهام
   .التعليمية بشكل مستمر

       التركيز على إيجابية المتعلم في العملية
 .التعليمية 

حـدد   شروط التدفق الأكـاديمي ومحدداتـه     
)٢٠٠٩( Nakamua & 

Csikszentmihalyi   محــددات التــدفق
  : الأكاديمي في الاتي

         ، وجود تعليم يثير تحـدى المتعلمـين
ــشاط يتناســب مــع  وفــرص لاداء ن
ــاالمتعلمين   ــي يمتلكه ــارات الت المه
وقدراتهم ؛ بحيث يكون ذلـك التحـدی        
متناسب لقدرات المتعلمين ، في يتجاوز      

  .هذا التحدي القدرات 
       تحديد أهداف واضحة قابلة للتحقيق في

ات ومهارات المتعلمين ، مع     ضوء قدر 
وجود تغذية راجعة فورية عما يحققـه       
المتعلم من تقـدم يقربـه مـن تحقيـق       

 .الهدف

أبعاد التدفق الاكاديمي التي يحدثها الـتعلم       
  الجديد 

بوجود الهـدف والتحـدي والتغذيـة     
الراجعة على النحو الذي تم توضيحه سـابقأ        
تتضح التجربة من لحظـة إلـى أخـرى ،          

 ـ ــيش المـ ــن   ويع ــة م ــي حال   تعلم ف
كما حددها كـل مـن      : التدفق تتسم بالاتي    

؛ ومرعـي   ) ٢٠٠١٦(الموسوی وشـطب    
)۲۰۱۱.(  

تركيز شديد على ما يقوم به المتعلم في         - ١
  .اللحظة الحالية

  . فقدان الوعي بالذات كعامل اجتماعي - ٢
تركيز موجه إلى ما يقوم الفرد بأدائـه         - ٣

  .أي اندماج الوعي والأداء
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 ـ   - ٤   تعلم علـى الـتحكم     الشعور بقدرة الم
فيما يعمل ؛ بمعنـی شـعور المـتعلم         

  بـشكل مبـدى     بقدراته على التعامـل   
مع ما يستجد في الموقف الذي ينخرط       

  .فيه
 فقدان المتعلم الشعور بالوقـت تمامـا        - ٥

كالإحساس بإن الوقت قدر مـر بـشك        
  . المعتاد اسرع من

الاستمتاع الذاتي نتيجة شعور المـتعلم       - ٦
ه ذاتي الإثابـة ،     بان النشاط الذي يؤدي   

هو خبرات الإثابة الداخلية     وان الهدف 
التي يشعر بها المتعلم أثناء أداء المهمة       

  . أو النشاط
تميز خبرة التدفق الأكـاديمي بجعـل        - ٧

المتعلم بحالة من التركيز والانتباه فـي       
  التعليمية أداء المهمة

  الطريقة والإجراءات
   :منهج الدراسة: أولا

الية ، المـنهج    استخدمت الدراسة الح  
المطور القائم على التصميم التعليمي ، والذي       
يؤكد علي أن تكنولوجيا التعليم هي عمليـات      

، وذلك  ) ۲۰۱۳خميس ، (وليس مجرد نواتج    
بهدف دراسة العلاقة السببية بين تكنولوجيـا       
الواقع المعزز وأسلوب التعلم عبر البيئـات       

الافتراضية وأثرهمـا فـي تنميـة الجانـب         
 والأدائي لمهارات استخدام تطبيقات     المعرفي

التعلم الإلكتروني والتدفق الأكـاديمي لـدى       
  طلاب كلية التربية 

  التصميم التجريبي: ثانيا 
  : متغيرات الدراسة -١
تشتمل الدراسة الحالية   :  المتغير المستقل  -١

  :على ثلاث متغيرات مستقلة ، هي
  . تكنولوجيا الواقع المعزز  - أ

  .ات الافتراضيةأسلوب التعلم عبر البيئ  -  ب
الواقع المعزز عبر أسلوب التعلم فـي         -  ت

  البيئات الافتراضية
  :المتغيرات التابعة -٢
 الجانب المعرفـي لاسـتخدام بعـض        -أ

  . تطبيقات التعلم الإلكتروني في التعليم
 الجانب المهـاری لاسـتخدام بعـض       -ب

  تطبيقات التعلم الإلكتروني في التعليم 
  .التدفق الأكاديمي  -  ث

 التجريبي نوع التصميم  -٣

في ضوء المتغيرات المستقلة للبحث     
تم اختيار الباحـث التـصميم التجريبـي ذو         
المجموعــة الواحــدة ذات القيــاس القبلــي 

  والبعدي للإجابة عن فروض الدراسة
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  في التصميم التجريبي للبحث)  ١(جدول 

  تكنولوجيا الواقع المعزز
  أسلوب التعلم عبر البيئات

  الإفتراضية
 زز عبر أسلوب التعلم الواقع المع

  في البيئات الافتراضية

  ٣م  ٢م  ١م
 

تم اختيار عينة عشوائية مكونة مـن       
طالب وطالبة وتقسيمهم إلـى ثـلاث       ) ۹۰(

  .مجموعات تجريبية
  : مواد المعالجة التجريبية-رابعا 

تضمنت المعالجـة التجريبيـة التـي     
 ـ        ى استخدمت في هذه الدراسـة الحاليـة عل

تكنولوجيـا  : (استخدام ثلاثة تصاميم هـي      
الإسقاط كنوع من تكنولوجيا الواقع المعزز ،       
حيث تم تصميم المحتوى التدريبي وتعزيزها      

بهذه التقنية ليتم التدريب عليها بشكل ذاتـي        
لاكتساب مهارات استخدام بعض تطبيقـات      
التعلم الإلكتروني في العملية التعليمية تصميم      

 بي وفقـا لاسـتخدام بيئـة      المحتوى التـدري  
Moodle       الافتراضية ، تـصميم المحتـوى 

بتقنية الواقع المعزز وتدريسه مـن خـلال        
، ومرت عملية   )أسلوب البيئات الافتراضية    

  .الإعداد بالمراحل التالية

  
  لجة التجريبية للدراسة الحاليةيوضح مراحل المعا) ٥(شكل
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  التحليل -١
  :لاتيةوفي هذه المرحلة تم إنجاز المهام ا

تحليل خصائص مجتمـع الدراسـة        -  أ
المستهدف مثـل العمـر وأسـاليب       

  . والخبرات السابقة التعلم
  .تقدير الاحتياجات التدريبية  - ب
تحديد أسـلوب تـصميم المحتـوى         - ت

  .التدريبي وفقا للتصاميم الثلاث 
  التصميم -٢

وفي هـذه المرحلـة تـم إنجـاز المهـام           
  :التالية

  التـصميم العـام للنمـاذج التجريبيــة   - أ
  :الثلاثة ، وتمثل في

    وتم فيهـا تحديـد     : تحليل المهمة
ــا   ــسة ومهارته ــات الرئي التطبيق

  . الفرعية
    تحديــد الأهــداف الــسلوكية

  .الأدائية
    ــارات ــوي المه ــصميم محت ت

  . وتقسيمهم إلى مهارات فرعية
   ــراءات ــشطة والإج ــد الأن تحدي

  .المتعلقة بكل مهارة
        تحديد مقـاطع الفيـديو لتوضـيح

  . كل مهارة
 يد وسائط التعليم المناسبةتحد.  

 تحديد إجراءات التقويم .  
      الاختبـار  (تصميم مقـاييس الأداء

التحصيلي المعرفـي ، والاختبـار      
التــدفق  الأدائــي ، ومقيــاس 

  ). الأكاديمي 
ــثلاث  -ب ــات ال ــاذج البيئ ــصميم نم  ت

  : وتتمثل في
 تصميم بيئة الـتعلم القائمـة علـى         -أولا

  :تكنولوجيا الواقع المعزز
  سـتخدام برنـامج   وتـم اFastStone 

Capture ــديو ــاطع الفي ــصميم مق  لت
تـم اسـتخدام    . المتعلقة بكـل مهـارة    

ــامج   open shot videoبرنـ

Editor   ــاطع ــاج لمق ــل مونت  لعم
  . : الفيديو 

         تم إنشاء قناة تعليمية علـى اليوتيـوب
  باسم

https://www.youtube.com/chan
nel/UCkIoKvLwhYe332DQgm
j-NpQ 

  ــتخدام مو ــم اس ــع ت  barcodeق

generator . ــاركود ــصميم البـ لتـ
  الخاص بمقاطع الفيديو
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   barcode generatorالشاشة الرئيسة لموقع ) ٦(شكل 

      تم تصميم  : تحديد بيئة المحتوى وتنظيمه
 المحتوى التدريبي وفقا للخطوات التالية

o     تم تحديـد بنيـة     : تحديد بنية المحتوى
المحتوى التدريبي لمهـارات اسـتخدام    
تطبيقات التعلم الإلكتروني، وما تضمنه     
من مفاهيم ومهارات ، حيـث شـملت        

: علــى المهــارات الرئيــسة التاليــة 
التعرف على منصات وبيئـات الـتعلم       
الإلكتروني ، واستخدام منصة وبيئـة       

 فـي   Schoologyالتعلم الإلكترونـي    
العملية التعليمية ، واسـتخدام منـصة       

مية،  في العملية التعلي   Edmodoوبيئة  
واستخدام منصة الفصول الافتراضـية     

bigbluebutton ــل  فـــي التواصـ
المتزامن بالمتعلمين ،وتحديد الأنـشطة     
ــصميم   ــصاحبة ، وت ــسية الم الرئي

الاختبارات ومقاييس الأداء ، غيرهـا      
من الأدوات الخاصة بعملية التـدريب      

 . القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز

o     تجميـع   تـم : تنظيم المحتوى وترتيبه 
وتركيب أجـزاء المحتـوى التـدريبي      
لمهارات اسـتخدام تطبيقـات الـتعلم       
الإلكتروني بحيث تم تقسيم المهـارات      
إلى أربع مهارات رئيسة تتضمن كـل       

  .هارة مجموعة من المهارات الفرعيةم
o       تـم  : تصميم استراتيجيات التـدريب

توظيف استراتيجيات محددة في عملية     
ة أنشطة التدريب ، بحيث تشمل مجموع    

تعليمية مرتبة في تسلسل يحقق أهداف      
  : عملية التعلم ، وذلك كما يلي

o     وذلك من خلال   : استثارة دافعية التعلم
صياغة الأهداف المطلـوب تحقيقهـا،      
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في اكتساب الطلاب لبعض     والتي تتمثل 
مهـارات اسـتخدام تطبيقـات الــتعلم    

  : الإلكتروني 
o         تقديم التعلم الجديد، وذلك مـن خـلال

المهارة المطلـوب أن يتعلمهـا   عرض  
مراعــاه خصائــصه  الطالــب ، مــع
  . : وأسلوب تعلمه 

o      تصميم استراتيجيات التفاعل والـتحكم
التعليمي ، وتم ذلك بناء على بناء بيئة        

على التفاعل النشط بـين     الواقع المعزز 
الطلاب ومصادر التعلم ، وذلك وفقـا       

  . تعلمه  لاستعداداته وقدراته وأسلوب
o  وات مساعدة المتعلم داخل بيئة     تحديد أد

الواقع المعزز ، وذلك من خلال تقـديم      
  الأنشطة

o        والتطبيقات العملية عقب انتهـاء كـل
  . : مهارة ينجزها الطالب 

o  اختيــار مــصادر الــتعلم ، وشــملت
المعلومات المصورة ومقاطع الفيـديو     

 . تنفيذ كل مهارة التي تشرح خطوات

ام البيئات تصميم أسلوب التعلم باستخد: ثانيا
  الافتراضية

  . : تحديد محتوى المهارات• 
تصميم المهـارات باسـتخدام برنـامج        -

storyline .  
  تصدير ملفات المهارات كسكورم  -

 Moodleرقع ملفات سكورم على بيئة       -
  . الافتراضية

تحديد برنـامج الفـصول الافتراضـية        -
bigbluebutton     في شرح المهـارات 

 Moodleتحديد بيئـة  .  بشكل متزامن

cloud  كأحد بيئات التعلم الافتراضية   
  . تحديد الأنشطة والتدريبات العملية -
  تحديد التقييمات المطلوبة   -
  . تجهيز الدردشات والمنتديات المطلوبة  -
 لتـصميم  Photoshopاستخدام برنامج    -

  . الخلفيات والصور
ــامج  - ــتخدام برن  - Portable اس

SWiSHmax - 2008 – Arabic 
 . المتحركةلتصميم المقاطع 

تصميم المحتوى وفقا لتقنية الواقـع      : ثالثا
المعزز باستخدام أسلوب الـتعلم فـي       

  . البيئات الافتراضية
تم التصميم في هذا النموذج باستخدام      
تصميم المحتوى وفقا لتقنية الواقع المعـزز       
كما في العرض أولا السابق ، وكذا استخدام        

  . قأسلوب التعلم كما في ثانيا للعرض الساب
 الإنتاج في هذه المرحلة تم إنجاز المهام -٢

  : التالية
 الإنتاج تم في هذه المرحلـة تحويـل         -أ

مواصفات التصميم للمرحلة الـسابقة     
تطويرية وتمثلت في إنتاج     إلى مرحلة 

تـصميم حقيبـة    : ثلاث نماذج وهـي     
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تدريبية مدعمة بتقنية الواقع المعـزز،      
 أحدي بيئـات    Moodleواستخدام بيئة   

 تعلم الافتراضية ، والدمج بين تقنيـة      ال
ــات  ــزز وبيئ ــع المع  Moodleالواق

  الافتراضية
 إنتاج مقاييس الأداء بشكل الكترونـي       -ب

  .باستخدام برنامج كويز کریتور
تـم فـي هـذه      :  الاختبار والتجريب  -ت

المرحلة تجريب نسخة من مواد الـتعلم    
عضو ) ۲۰(تكونت   ميدانية على عينة  

، وتختبـر مـن     هيئة بجامعة سوهاج    
ــويني ، ــويم التك ــة التق  خــلال عملي

واستخدمت نتائج التغذية الراجعة فـي      
  .تنقيح المنتج وتحسينه 

 تنسيق المواد في صـورتها النهائيـة        -ث
  .بإجراء التحسينات المطلوبة 

  التنفيذ-٤
  : وتم في هذه المرحلة إنجاز المهام التالية

عقد لقاء مع مجموعة الدراسة والتي        . أ
طالب وطالبة مـن    ) ۹۰(تمثلت في   
التربية بمعمـل الـتعلم      طلاب كلية 

  . الإلكتروني بكلية التربية
تقسيم الطلاب إلى ثلاث مجموعـات        . ب

المجموعـة الأولـى    : (تجريبية هما 
الواقع المعزز ، والثانية     تدرس بتقنية 

تدرس بإحدي بيئات التعلم الافتراضي     
Moodle  تدرس بطريقـة     ، والثانية

 بتقنيـة الواقـع     الدمج بين التـصميم   
  ) المعزز في بيئات التعلم الافتراضية

التقويم القبلي لأفـراد المجموعـات        . ت
  الثلاث بشكل الكترونية 

تسليم الحقيبـة التدريبيـة لاسـتخدام         . ث
تطبيقات التعلم الإلكترونـي ودليـل      

  المجموعة الأولى استخدامها لأفراد
  

  
   التعلم الإلكترونييوضح  الحقيبة التدريبية لاستخدام تطبيقات)  ٧(شكل



 

 ١١٧٠

  لأفرادMoodleتسليم اسم المستخدم وكلمة المرور للدخول على حساباتهم بنظام   . ج
  المجموعة التجريبية الثانية

  
   للافراد المجموعة التجريبية الثانية Moodleواجهة الدخول على نظام ) ٨(شكل 

 . تسليم اسم المستخدم وكلمة المرور لأفراد المجموعة الثالثة -ح

  
   للافراد المجموعة التجريبية الثالثة Moodleواجهة الدخول على نظام ) ٩(شكل 



 

 ١١٧١

  : التقويم -٦
وتم في هذه المرحلة إنجـاز المهـام        

  التالية 
مـن خـلال   : تقويم معارف المتدربين    - أ

اختبار تحصيلي معرفـي إلكترونـي      
تحصيل الجوانب المعرفية    يقيس مدى 
  . للمهارات

دام  تقويم الجانـب المهـارى لاسـتخ       -  ب
تطبيقات التعلم الالكترونى من خـلال      

 اختبار أدائي

من خـلال   : قياس التدفق الاكاديمى        -  ت
  تطبيق مقياس التدفق الأكاديمي 

ــة ــسا أدوات الدراس ــت أدوات : خام تمثل
  : الدراسة فيما يلي

   الاختبار التحصيلي الإلكتروني-١
تـم إعـداد الاختبـار التحــصيلي ،    

) ٤٠(وأشتمل في صـورته النهائيـة علـى     
مفردة من نوع الاختيار من متعدد ، ولكـل         

اختيارات ، وأحـدهم صـحيح ،        ) ٤( فقرة
علـى مجموعـة مـن     وأعد بحيث أشـتمل   

التعليمات الموجهة للطالـب لمـساعدة فـي        
الاستجابة ، وتم إعـادة تطبيـق الاختبـار         
الكترونيا بواقع زمني أسبوعين ، وتم حساب       

بهذه و) ۰۹۱(معامل ثبات الاختبار حيث بلغ      
النتيجة يصل الباحث إلـى التحقـق مـن أن     
الاختبار له درجة ثبات جيده، كما تم حساب        

معامل الصدق للاختبار بأخذ الجزر التربيعي      
وهي درجة صدق   ) ۰٫۹۹(الثبات وقد بلغت    

عالية مما يشير إلـى أن نتيجـة الاختبـار          
التحصيلي المقدم لقياس الجانـب المعرفـي       

أية عوامل أخـرى ،     لأفراد العينة لا تتأثر ب    
المعرفـي   وبهذا يصبح الاختبار التحـصيلي    

الإلكتروني ، صالحا للتطبيـق علـى عينـة       
  الدراسة التجريبية

   الاختبار الأدائي-٢
استخدام الباحث في الدراسة الحاليـة      
الاختبار الأدائي الإلكتروني لقياس مدى أتقان      
عينة الدراسة لاستخدامهم تطبيقـات الـتعلم       

، وأشتمل الاختبار في صـورته      الإلكتروني  
مفردة ، وأعـد بحيـث      ) ۳۰(النهائية على   

تصدرت واجهة التعليمات بدايـة الاختبـار       
لمساعدة أفراد العينية في التعرف على كيفية       
الإجابة على مفردات الاختبـار، وقـد قـام         
الباحث بتقنين الاختبار مـن خـلال إجـراء     
تطبيقه على عينة استطلاعية مـن أعـضاء        

عـضو هيئـة    ) ۲۰(التدريس عـددها    هيئة  
تدريس بجامعة سوهاج وتم إعـادة تطبيقـه        

رفعه على الفـصل     الكترونيا أيضا من خلال   
الدراسي وتم حساب معامـل ثباتـه بإعـادة      

وهي قيمة  ) ۰,۸۹( تطبيقه ووجد انه يساوی   
  . مناسبة وتصلح كاس للتطبيق



 

 ١١٧٢

   الاكاديمي التدفق مقياس -٣
التـدفق  قام الباحثان بترجمة مقيـاس     

،  Bakker) . ٢٠١٧(الاكاديمي من إعداد    
et al   للتعرف على مدى شـغف وانهمـاك  

الطلاب في اكتسابهم للمهارات المقدمة لهم ،       
وذلـك نتيجـة اســتخدام تطبيقـات الــتعلم    
الالكترونى فى التعليم ، واشتمل المقياس في       

  . مفردة) ۱۳(النهائية  صورته
  للدراسة إجراءات التجربة الأساسية : سادسا

ــة  ــة الحالي ــة الدراس ــرت تجرب م
: بمجموعة خطوات إجراءات تحـددت فـي      

اختيار مجموعة الدراسـة ، وعقـد ورشـة      
( تدريبية ، ثم طبقت أدوات الدراسـة قبليـا       

اختبار التحصيل المعرفي ، واختبار الجانـب   
وبعـد  ) الأدائي ، ومقياس التدفق الأكاديمي      

ثـم  ذلك تمت إجراءات التجربـة الفعليـة ،      
طبقت مرة أخرى الأدوات بعديـة، وذلـك        
للتعرف على اثر العلاقـة بـين المتغيـرات     
المستقلة على المتغيرات التابعة ، وذلك وفقا       

  :لما يلي
 تـم اختيـار     :اختيار عينة الدراسة     - ١

طالـب  ) ۹۰(مجموعة مكونة مـن     
الفرقـة الرابعـة     وطالبة من طلاب  

بكلية التربية بجامعة سـوهاج ممـن       

 م في التدريب ، وتمـت     ابدوا رغبته 
تقــسيمهم إلــى ثــلاث مجموعــات 

  تجريبية بشكل عشوائي
 لأفراد عينة   :تم عقد ورشة تدريبية      - ٢

الدراسة الثلاثة كل على حدى لكيفـه       
الحقيبة التدريبية المعززة    التعامل مع 

بتقنية الواقع المعزز وكـذا تحميـل       
تطبيق قراءات صور الباركود علـى      

ة الـدخول   الأجهزة الذكية، وكذا كيفي   
ــة    ــع بيئ ــل م  Moodleوالتعام

  .الافتراضية
 :التأكد من تكافؤ مجموعات الدراسة     - ٣

حيث تم تحليل نتائج التطبيق القبلـي       
الاختبار التحصيلي  (الدراسة   لأدوات

المعرفي ، واختبار الجانب الأدائي ،      
وذلـك  ) ومقياس التدفق الأكـاديمي     

بهدف معرفة الفروق بـين درجـات       
سة ، ومدى التحقـق     أفراد عينة الدرا  

من التكافؤ بين درجات أفراد العينات      
قبل إجراء التطبيق الفعلي للدراسة ،      

 levene ' sوذلك باستخدام اختبـار  
 ورصـدت نتـائج     Fلحساب قيميـة    

  ) ٢(التحليل في جدول 



 

 ١١٧٣

  التجانس بين أفراد مجموعات الدراسة أداة القياس) ٢(جدول 
  ستوى الدلالةم  درجة الحرية Fقيمة   أدوات القياس

 115. 2,216  اختبار التحصيل المعرفى
 221. 2.34  اختبار الجانب الادائى

 3.12  مقياس التدفق الاكاديمى

87 

.121 

 ) F(  أن قـيم  ) ٢(يتضح من جدول  
للتطبيقات القبلية لأدوات الدراسة غير دالـة       
إحصائيا، وذلك نظرا الان مـستوى الدلالـة     

ى دلالـة   حيث بلـغ مـستو    ) 0,05 (≤جاء  
ــي   ــصيلي المعرف ــار التح ) 115.(الاختب

  ومــستوى دلالــة اختبــار الجانــب    
  ومـستوى دلالـة مقيـاس      ) 221.(الأدائي  

 ≤وهـذه القـيم     ) 121.(التدفق الأكـاديمي    
مما  يؤكد على تكافؤ أفراد عينـة        )  0,05(

  .الدراسة
إجـراء   تم: إجراء التجربة الأساسية   - ٤

 المعالجات التجريبية للدراسة ، وذلك    
تطبيق التصاميم التجريبيـة     من خلال 

  .الثلاثة وفقا لكل مجموعة
 بعـد   :القياس بعـديأ   أدوات تطبيق - ٥

الانتهاء من إجراء التجربـة الفعليـة       
  للدراسة تم تطبيقأدوات الدراسة

المعالجة الإحـصائية للبيانـات تـم      : سابعا
استخدام برنامج التجليل الإحـصائي     

SPSS21              ،   
ئية علـى   لإجراء المعالجات الإحصا  

درجات درجات الطـلاب فـي أدوات    
  :الدراسة ، وذلك وفقا لما يلي

للمجموعات )  T-test( استخدام اختبار -
المترابطة للمقارنة بين التطبيق القبلى     

  .والبعدى لكل مجموعة الإحصائية
 One – wayالتباين الاحادى  تحليل -

ANOVA.  ــة بـــين ؛ للمقارنـ
عدية التصميمات الثلاثة للتطبيقات الب    

 لمعرفــة الفروقــات بــين لمعرفــة
متوســطات درجــات المجموعــات 
ــر   ــات اكث ــة واى المجموع   الثلاث

  .دلالة 
  النتائج وتفسيرها

بعد الانتهاء من إجراء التجربة الفعلية      
وتطبيق أدوات الدراسة بعدياً، تـم تجميـع        
ــاليب   ــتخدام الأس ــا باس ــات وتحليه البيان
الإحـصائية التاليــة المتوســط الحــسابي ،  

 واختبـار   t(والانحراف المعياري ، واختبار   
وسـيتم عـرض النتـائج      )  تحليل التبيـان  

  :ومناقشتها كما يلي



 

 ١١٧٤

 عرض النتائج المرتبطة بسؤال     :أولا
ما أثر اسـتخدام تكنولوجيـا      " الدراسة الأول 

الواقع المعزز في تنمية التحصيل المعرفـي       
لمهارات استخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني     

  لية التربية؟لدى طلاب ك
للإجابة عن السؤال تم التحقق من صـحة        

  : الفرض التالي
"  ينص علـى أنـه       :الفرض الأول   

) 0,05 (≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالة       
درجات المجموعة التجريبيـة    بين متوسطي   

الأولى في التطبيق القبلي والبعدي لاختبـار       

التحصيل المعرفي لمهارات استخدام تطبيقات     
لكتروني يرجع لتـأثير تكنولوجيـا      التعلم الإ 

  "الواقع المعزز
 وللتحقق من صحة هذا الفرض تـم       

ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع
لمعرفة )  Paired(Dependent(المترابطة 

الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية فـي الاختبـار القبلـي والبعـدي         

 ـ. للمجموعة ودلالة الفروق بينهـا     دول والج
  . يبين النتائج التي تم الوصول لها) ۳(

  متوسطات درجات الطلاب للمجموعة الأولى في التطبيقين القبلي ) ٣(جدول 
  التحصيل المعرفي والبعدي لاختبار

  القياس
عدد افراد 

  المتوسطات  العينة
الانحراف 
  )T(قيمية   درجة الحرية  المعيارى

مستوى 
  الدلالة

 3.26 12.33 30  القبلى
 1.26 33.77  30  البعدى

58 33.92 0.00 

وجود فـرق   ) ٣(يتضح من الجدول    
بـين  ) 0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        
أثر إيجابي لاسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع         
المعزز في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات      

ام تطبيقات الـتعلم الإلكترونـي لـدى     استخد
طلاب كلية التربية ، وبذلك يتم قبول الفرض        

  .الأول

ــائج الــسؤال الأول  مناقــشة وتفــسير نت
  :والفرض الأول من فروض البحث

توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في تنميـة       
الجانب المعرفى لاستخدام بعـض تطبيقـات     

، لالكترونى لدى طلاب كلية التربيـة       التعلم ا 
  :ويمكن أن يعزى ذلك إلى 

        تساعد تقنية الواقع المعزز على الـربط
بين المعـارف للموضـوعات ، وذلـك        

المحتوى الرقمي للمتعلم متى شاء      لتوفير



 

 ١١٧٥

العــودة للموضــوع الــسابقة وربطهــا 
بالموضوعالحالية قدراتهم على اكتـساب     

  . المعلومات وفهمها وتحليلها
 ض المحتوى بطرق مختلفة عن النمط      عر

التقليدي ، بحيث يكـون المتـدرب دور        
  . ايجابى في الحصول على المعرفة

       تقديم وسائط متعددة ومـصادر متنوعـة
للمعرفة تجعل المتدرب يـتقن الجانـب       
المعرفــي لمهــارات اســتخدام بعــض 

  . تطبيقات التعلم الإلكتروني
       اشتمال الحقيبية التدريبية على مجموعـة

 الأنشطة تجعل المتدرب يطبـق مـا        من
يتعلمه ؛ مما يمكنه من اتقان ما يتـدرب         

  . عليه 
        اشتمال الحقيبية التدريبية علـى مقـاطع

فيديو تساعد المتدرب في لتمكنه للجانب       
المعرفي لمهارت استخدام تطبيقات التعلم     

  .الالكتروني في التعليم
ويتفق ذلك مع نتائج بعض الدراسات      

العمرجـى،  (دراسة  :  مثل   والبحوث السابقة 
؛ ودراسـة   )۲۰۱۸(؛ ودراسة الفهد    )۲۰۱۷

ــرى  ــة  )٢٠١٦(المطي ) 2016(؛ ودراس
Bicen & ،Bal ــة ) 2016( ؛ ودراســـ

Donald ؛ ) ۲۰۱۵( ؛ ودراســة الحــسينى
؛ ودراسـة    ،Bowen,et) 2014(ودراسة  

)2014 (Bacca , et  ؛ ودراسـة )٢٠١٤ (
Montoya , et    ؛ ودراسـة أبـو خطـوة 

ــد  )۲۰۱۳(، ــة محم ؛ ) ۲۰۱۰(؛ و دراس
  ۲). ۲۰۰۹(ودراسة رزق 

عرض النتـائج المرتبطـة بـسؤال       : ثانيا
مـا أثـر اسـتخدام      " الدراسة الثاني   

البيئات الافتراضية في تنمية الجانـب      
المعرفي لمهارات استخدام تطبيقـات     
التعلم الإلكتروني لـدى طـلاب كليـة     

  التربية؟
للإجابة عن هذا السؤال تـم التحقـق مـن       

  حة الفرض الثانيص
"  ينص علـى أنـه       :الفرض الثاني   

) 0,05 (≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالة       
بين متوسطي درجات المجموعة التجريبيـة      
الثانية في التطبيق القبلي والبعـدي لاختبـار       
التحصيل المعرفي لمهارات استخدام تطبيقات     
التعلم الإلكتروني يرجع لتأثير أسلوب الـتعلم    

  ".الافتراضيةعبر البيئات 
وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    

ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع
لمعرفة )  Paired(Dependent(المترابطة 

الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية في الاختبـار التحـصيلي القبلـي        

. والبعــدي ودلالــة الفــروق بينهــا   
 ببين النتائج التي تـم الوصـول      )٤(والجدول

  . لها



 

 ١١٧٦

  الثانية في التطبيق التجريبية متوسطات درجات الطلاب للمجموعة ) ٤(جدول 
  الجانب المعرفى القبلي والبعدي لاختبار

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

مستوى   )T(قيمية   درجة الحرية
  الدلالة

 711. 14.96 30  القبلى
 1.71 34.10  30  البعدة

29 54.95 0.00 

وجود فـرق   ) ٤(يتضح من الجدول    
 بـين   )0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        
أثر إيجابي لاستخدام أسـلوب الـتعلم عبـر         
البيئات الافتراضية في تنمية الجانب المعرفي      

لم الإلكتروني  لمهارات استخدام تطبيقات التع   
لدى طلاب كلية التربية ، وبذلك يتم قبـول         

  .الفرض الثانى
مناقشة وتفـسير نتـائج الـسؤال الثـانى         

  :والفرض الثانى من فروض البحث
توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام بيئة التعلم الافتراضية فـي تنميـة        
الجانب المعرفى لاستخدام بعـض تطبيقـات     

،  طلاب كلية التربيـة      التعلم الالكترونى لدى  
ويمكن أن يعزى ذلك إلى، ويمكن أن يعزى        

  :ذلك إلى 
        المثيرات التعليمية التي تحتـوى عليهـا

بيئات التعلم الافتنراضية مـن أصـوات       
وصــور ومــشاهد فيــديو ونــصوص 

ورسومات وأشـكال أدّي إلـى زيـادة        
التفاعل بين الطلاب والمحتوى التعليمـي      

 .ارى لديهومن ثم تنمية الجانب المه

         تقديم التعلم بـالنمط الإلكترونـي الـذي
يتخطى حدود الزمان والمكان يعد أسلوبا      
غير مألوف للطلاب ، الأمر الذي ساهم       
في جـذب انتبـاههن ورفـع مـستوى         

 .تحصليهم لبعض للجوانب المعرفية

         توفر المرونة والفردية في الـتعلم مـن
خلال إتاحة الفرص للطـلاب للوصـول       

علومـات فـي الوقـت     إلى مـصادر الم   
المناسب، وجعل كل طالب يـتعلم وفـق        
سرعة التعلم المفضلة لديه والتي تتناسب      

 .مع قدراتها

       تصميم المحتوى وفقًا لمعايير التـصميم
الجيد ساعد الطلاب على الإدراك الحسي      
       ّلعناصر ومكونات المهارات، ومـن ثـم
تنظيم المعارف والمعلومات المجمعة بـه   
مما ساعد على تكوين الفهـم الـصحيح        

 .للجوانب المعرفية



 

 ١١٧٧

       تضمين بيئة التعلم الافتراضية العديد من
، وتوفير حلقات   الأنشطة والمهام التعليمية  

النقاش بين الطلاب بعضهن البعض وبين      
الطلاب والمعلم، وتقديم التغذية الراجعـة    

 .من قِبل الأقران أو من قِبل المعلم

    مـع نتـائج دراسـة       النتيجـة وتتفق هذه 
والتـي اثبـت الأثـر      ) ۲۰۱۸(عبدالوهاب  

الإيجابي الاستخدام بيئات التعلم الافتراضية     
لمهـارات البحـث    لتنمية الجانب المعرفي    

  العلمي لدى طلاب الدراسات العليا 
           كما تتفق مـع نتـائج دراسـة عبـداالله

والتي أكدت على فاعلية بيئات     ) ۲۰۱۸(
التعلم الافتراضية فـي تنميـة مفـاهيم        
المواطنة الرقمية لدى طـلاب المرحلـة       

  . الإعدادية بمحافظة سوهاج
          كما اتفقت أيضا مـع دراسـة المـولى

 على إيجابية التعلم    والتي أكدت ) ۲۰۱۷(
باستخدام بيئات التعلم الافتراضـية فـي       

  العملية التعليمية 
          واتفقت أيضا من نتـائج دراسـة عبـد

والتـي أكـدت علـى      ) ۲۰۱۰(الوهاب  
ــتعلم   ــم إدارة ال ــات ونظ ــة بيئ فاعلي

  . الإلكتروني في التدريس
         كما اتفقت أيضا مع دراسـة مـصطفی

والتــي أكــدت علــى أهميــة ) ۲۰۱۲(
بيئات التعلم الإلكتروني في تنمية     استخدام  

الجانب المعرفي لمعالجة الصور الرقمية     

لدى طلاب علـوم الحاسـب بالمملكـة        
  العربية السعودية 

       ٢٠١٢واتفقت أيضا مع نتائج دراستي ، 
Bhukuvhani , 2012 ; Eskrootchi 

حيث أكدوا على فاعلية استخدام بيئـات       
  . التعلم الافتراضية في التدريس

 أيضا مـع دراسـة الزهرانـي        واتفقت 
والتـي أكـدت علـى فاعليـة     ) ۲۰۰۹(

استخدام الفصول الافتراضية في تدريس     
  مواد التربية 

         كما اتفقت مع نتائج دراسـة الغریبـی
والتي اثبت فاعليـة الفـصول      ) ۲۰۰۹(

الإلكترونية في تنمية جوانب التحـصيل      
  المعرفية في تدريس الرياضيات 

طة بسؤال   عرض النتائج المرتب   :ثالثا
مـا أثـر العلاقـة بـين        " الدراسة الثالـث    

تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم فـي       
البيئات الافتراضية فـي تنميـة التحـصيل        
المعرفي لمهارات استخدام تطبيقـات الـتعلم    

  .الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية؟
 للإجابة عن هذا السؤال تم التحقـق       

  " من صحة الفرض الثالث
لا " ينص على أنـه      : الثالث   الفرض

) 0,05 (≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالة       
بين متوسطي درجات المجموعة التجريبيـة      
الثالثة في التطبيق القبلي والبعـدي لاختبـار        
التحصيل المعرفي لمهارات استخدام تطبيقات     
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التعلم الإلكتروني يرجع لتاثير العلاقـة بـين     
لتعلم فـي   تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب ا    

  "البيئات الافتراضية
وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    

ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع
لمعرفة )  Paired(Dependent(المترابطة 

الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية في الاختبـار التحـصيلي القبلـي        

. والبعــدي ودلالــة الفــروق بينهــا   
ج التي تـم الوصـول      ببين النتائ )٥(والجدول

  . لها

  الثالثة في التطبيق التجريبية متوسطات درجات الطلاب للمجموعة ) ٥(جدول 
  الجانب المعرفى القبلي والبعدي لاختبار

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

مستوى   )T(قيمية   درجة الحرية
  الدلالة

 320. 13.07 30  القبلى
 1.84 38.97  30  البعدة

29 72.61 0.00 

وجود فـرق   ) ٥(يتضح من الجدول    
 بـين   )0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        

استخدام تقنيات  أثر إيجابي لاستخدام أسلوب     
 فى البيئات الافتراضـية فـي       الواقع المعزز 
المعرفي لمهـارات اسـتخدام     تنمية الجانب   

تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب كليـة       
  .التربية ، وبذلك يتم قبول الفرض الثالث

مناقشة وتفـسير نتـائج الـسؤال الثالـث         
  :والفرض الثالث من فروض البحث

توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام الدمج بين تقنية الواقع المعزز فـى        

ضية في تنميـة الجانـب      بيئات التعلم الافترا  

المعرفى لاستخدام بعض تطبيقـات الـتعلم       
، ويمكن  الالكترونى لدى طلاب كلية التربية      

  :أن يعزى ذلك إلى 
         الاستفادة من تقنيـات الواقـع المعـزز

 .وامكانيات بيئات التعلم الافتراضية 

         تعدد الأنشطة ومـصادر الـتعلم نتيجـة
 .الدمج بين الأسلوبين 

   قاً لتقنية الواقع المعزز    تنظيم المحتوى وف
ــتعلم   ــات ال ــتخدام بيئ ــسه باس وتدري
الافتراضية اتـاح مرونـة كبيـرة فـى         

 .امكانيات عرض المحتوى

       كما اتاحت الفصول الافتراضية المتاحـة
ضمن عناصر بيئات التعلم الافتراضـية      

 .من اتقان المهارات بشكل أكبر
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        كما اتاحت تقنية استخدام تقنية البـاركود
 الجـوال اثنـاء عـرض       من اسـتخدام  

المحتوى من خلال جهاز الحاسوب ممـا       
ادى ذلك بالاستفادة من الاجهزة الذكيـة       

 .فى التعليم

        كما اتاحـت الإختبـارات الإلكترونيـة
المتاحة ضمن عناصـر بيئـات الـتعلم        

 .الافتراضية من التقييم المتنوع للمحتوى 

 عرض النتائج المرتبطة بسؤال     :رابعا
ا الفروق بين المجموعات    م" الدراسة الرابع   

الثلاثة فى التطبيق البعدى لاختبار الجانـب       
المعرفى لمهارات استخدام تطبيقـات الـتعلم    

  الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ؟
للإجابة عن هذا السؤال تم التحقق من صحة        

  " الفرض الرابع
 لا " ينص على أنـه  :الفرض الرابع  

ى يوجد فروق دالة احصائيا بـين متوسـط       

درجات المجموعات التجريبية الـثلاث فـى       
   "التطبيق البعدى لاختبار الجانب المعرفى

بعد القيام بتطبيق الاختبـار الجانـب       
المعرفي على المجموعات الثلاث والحصول     
على النتائج الخاصة بذلك تم معالجـة هـذه         
البيانات، وذلك لمعرفة العلاقة بين تكنولوجيا      

تعلم الافتراضـية   الواقع المعزز في بيئات ال    
على تحصيل الجوانب المعرفيـة لمهـارات       
استخدام تطبيقات الـتعلم الإلكترونـي لـدى     
طلاب كلية التربية ، وقد تم استخدام اختبار        

 A one - wayتحليل التبـاين الأحـادي   

ANOVA      وبداية تم استخراج المتوسطات
الحسابية والانحراف المعياري لدرجات أفراد     

 فـي الاختبـار الجانـب    المجموعات الثلاث 
  )٦(المعرفي البعدي ، كما يوضحها جدول 

  المتوسطات الحسابية والانحراف المعياري لمجموعات الدراسة ) ٦(جدول 
  التحصيلي المعرفي البعدي في الاختبار

  الانحراف المعيارى  المتوسط الحسابى  المجموعة
 1.23 33.77  التجريبية الاولى
 711. 34.10  التجريبية الثانية
 o.320 38.97  التجريبية الثالثة

أن قيمة ) 6(يتضح من الجدول 
المتوسط الحسابي لدرجات أفراد المجموعة 
التجريبية الثالثة التي درست باستخدام 

تكنولوجيا الواقع في بيئات التعلم الافتراضية 
وهو المتوسط الأعلى بين ) 38.97(قد بلغ 

ار متوسطات المجموعات الثلاث في الاختب
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التحصيلي البعدي ، يليه المتوسط لدرجات 
المجموعة التجريبية الثانية التي درست 
باستخدام اسلوب التعلم عبر بيئات التعلم 

في ) 34.10(الافتراضية ، وقد بلغ المتوسط 
درجة الاختبار الجانب المعرفي البعدي ، في 
حين يتبن من خلال الجدول أن متوسط 

ت باستخدام المجموعة الأولى والتي درس
) 33.77(تكنولوجيا الواقع المعزز قد بلغ 

وهو أقل المتوسطات بين المجموعات الثلاث 
  . في الاختبار التحصيلي المعرفي البعدي

يظهر من قيم المتوسطات الحسابية 
للمجموعات الثلاث في هذه الدراسة تدل 

على وجود أثر واضح لدى المجموعات 
وسطات الثلاث ، ولكن يوجد فروق بين مت

المجموعات في اختبار الجانب المعرفي 
البعدي وللوقوف على ما اذا كانت الفروق 
ذات دلالة إحصائية فقد تم معالجة نتائج 
درجات المجموعات الثلاث في اختبار 
الجانب المعرفي البعدي باستخدام تحليل 

وقد كانت ،  ) F( التباين ، وذلك لحساب قيم 
طلاب المجموعات نتائج تحليل التباين لنتائج 

التجريبية الثلاث في الاختبار التحصيلي 
 )٧(البعدي كما هي مبينة بجدول 

  .نتائج تحليل التباين الأحادي في الاختبار التحصيلي المعرفي البعدي) ٧(جدول 
  الدلالة  ) f(قيمة   متوسط المربعات  درجة الحرية  مجموع المربعات  مصدر التباين

 243.51 2 487.02  بين المجموعات
 283. 87 24.63  داخل المجموعات

  89 511.66  الكلى
860.03 0.00 

وجود فروق ) ٧(يتضح من جدول 
 ≤ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلال 

بين متوسطات المجموعات ) 0,05(
التجريبية الثلاث في الاختبار التحصيلي 

 )F(البعدي حيث بلغت قيمة 

ئيا وهي قيمية دالة احصا) 860.03(
، ولتوضيح ) 0,05 (≤عند مستوى الدلالة 

ما اذا كانت الفروق تعود لأي من 
المجموعات التجريبية الثلاث ، كان لابد من 

إجراء المقارنات البعدية بين متوسطات 
المجموعات الثلاث في الاختبار التحصيلي 
المعرفي البعدي ، ولهذا تم استخدام اختبار 

)Tukey (عدية الثانية لإجراء المقارنات الب
بين المتوسطات الحسابية للمجموعات 
التجريبية الثلاث في الاختبار التحصيلي 

يوضح نتائج اختبار ) ٨(المعرفي ، والجدول 
)Tukey (للمقارنات البعدية الثنائية  
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   للمقارنات البعدية الثنائية بين مجموعات الدراسة Tukeyنتائج اختبار )  ٨(جدول 
   التحصيلي المعرفي البعديالثلاث في الاختبار

الفرق بين   المقارنات البعدية
  المتوسطات

الخطا 
  المعيارى

sig 
الدلالة 
  الاحصائية

 دالة احصائية 0.00 137. *5.00-  بين التجريبية الأولى والثالثة
 دالة احصائية 0.00 137. *4.87-  بين التجريبية الثانية والثالثة

 597. 137. 1.33-  بين التجريبية الاولى والثانية
غيردالة 
 احصائية

 0.05 مستوى الدلالة  الدلالة عند * 

  :ما يأتي) 8(يظهر من خلال جدول 
ــداره  - ــرق مق ــين ) 5.00( وجــود ف ب

متوسطي درجات المجموعتين التجريبية    
الأولــى والثالثــة لــصالح المجموعــة 
التجريبية الثالثة وقد تبين من خلال نتائج       

دلالة إحصائية  التحليل أن هذا الفرق ذو      
نظـراً لان   ) 0,05 (≤عند مستوى دلالة    

وهـي  ) 0.00(مستوى الدلالة قد بلغت     
وبالتـالي ومـن    ) 0,05(أقل من قيمية    
، والذي يظهـر مـن      ) ٨(خلال جدول   

خلاله أن متوسط درجـات المجموعـة       
التجريبية الثالثة التي درسـت باسـتخدام      
تكنولوجيا الواقع المعزز بأسلوب الـتعلم      

( بيئات الافتراضية قد بلغت قيميته      عبر ال 
، في حين أن متوسط المجموعة    ) 38.97

التجريبية الأولى التي درست بتكنولوجيا     
 ) 33.77( الواقع المعزز قد بلغت قيمته      

، الأمر الذي يوضح في وجود فرق دال        

لصالح ) 0,05 (≤احصائيا عند مستوى    
ــة  المجموعــة التجريبيــة الثالثــة بدلال

  . سابيالمتوسط الح
) ٨(كما يلاحظ أيضا من خلال جـدول         -

ــداره  ــرق مق ــين ) 4.87( وجــود ف ب
متوسطى درجـات طـلاب المجموعـة       
التجريبية الثانية والثالثة فـي الاختبـار       
التحصيلي البعدى ولـصالح المجموعـة      
التجريبية الثالثة ، وقد اتضح من خـلال        
النتائج أن الفـرق دال احـصائيا عنـد         

 نظـراً لان    ) 0,05 (≤مستوى دلالـة    
وهـي  ) 0,00( مستوى الدلالة قد بلغت     

وبالتـالي ومـن    ) 0,05( أقل من قيمية    
، والذي يظهـر مـن      ) ٥(خلال جدول   

خلاله أن متوسط درجـات المجموعـة       
التجريبية الثالثة التي درست بتكنولوجيـا      
الواقع المعزز بأسلوب التعلم عبر البيئات      

، في  ) 38.97(الافتراضية قد بلغت قمته     
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ين أن متوسط المجموعـة التجريبيـة       ح
الثانية والتي درست باسـتخدام أسـلوب       

( التعلم عبر البيئات الافتراضية قد بلغت       
الأمر الـذي يوضـح وجـود        ) 34.10

 ≤فروق داله احصائيا عند مستوى دلالة       
، ولصالح المجموعة التجريبيـة     ) 0,05(

 . الثالثة بدلالة المتوسط الحسابي

وجـود  ) ٨(دول  كما يتضح أيضا من ج     -
بـين متوسـطي    ) 1.33(فروق ومقدراه   

درجات المجموعـة التجريبيـة الأولـى       
والثانية في الاختبار التحصيلي المعرفـي      
البعدي ، ولصالح المجموعة التجريبيـة      
الثانية ، وقد اتضح من خلال النتـائج أن       
الفرق غير دال احصائيا عنـد مـستوى        

ــة نظــراً لان مــستوى )  0,05 (≤دلال
وهي أكبر من   ) 597.( ة قد بلغت    الدلال

وبالتالي ومن خلال جدول    ) 0,05(قيمية  
، والذي يظهر من خلاله أن متوسط       ) ٨(

المجموعة التجريبية الثانية والتي درست     
باستخدام أسلوب التعلم عبر بيئة بيئـات       

في ) 34.10( التعلم الافتراضية قد بلغت     
حين أن متوسط المجموعـة التجريبيـة       

ي درست بأحد تقنيات الواقـع      الأولى الت 
، الأمـر    ) 33.77( المعزز قد بلغـت     

الذي تبين عدم وجود فروق دالة احصائيا       
لاى مـن   ) 0,05 (≤عند مستوى الدلالة    

  .المجموعتين

ومما تقـدم يـتم رفـض الفـرض         
الصفري وقبول الفرض البـديل علـى أنـه        

) 0,05 (≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالة    "
مجموعة الدراسة بين   بين متوسطي درجات    

التطبيق القبلي والبعدي لاختبـار التحـصيل       
المعرفي لمهارات استخدام تطبيقـات الـتعلم    

العلاقـة بــين   الإلكترونـي يرجـع لتـأثير   
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم فـي       

  ".البيئات الافتراضية
مناقشة وتفـسير نتـائج الـسؤال الرابـع         

  :والفرض الرابع من فروض البحث
أشارت نتائج البحث إلى أنـه توجـد        
فروق بين نتـائج المجموعـات التجريبيـة        
الثلاث لصالح المجموعة التجريبيـة الثالثـة       
والتى درست باستخدام الدمج بين تكنولوجيا      
الواقع المعزز فى بيئات التعلم الإلكترونى ،       
ويمكن تفسير ذلك إلى الاستفادة من إمكانات       

وب حـديث فـى     تقنيات الواقع المعزز كأسل   
التدريس وكذا امكانات وعناصر بيئات التعلم      
الإفتراضية ، واثبت أيضا النتائج أنه لا توجد        
فروق دالة احصائياً بين متوسطى درجـات       
المجموعة التجريبية الأولى والتـى درسـت       
باستخدام تقنية الواقع المعـزز والمجموعـة       
الثانية التى درست باستخدام بيئـات الـتعلم        

ية حيث كلا الطريقتين أعطت نفس      الافنراض
  .النتائج 
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عرض النتائج المرتبطـة بـسؤال      : خامساً
ما أثر اسـتخدام    " الدراسة الخامس   

تكنولوجيا الواقع المعزز في تنميـة      
الجانب المهاري لاستخدام تطبيقـات     
التعلم الإلكتروني لدى طـلاب كليـة     

  ".التربية؟
 للإجابة عن هذا السؤال تم التحقـق مـن         

  " لفرض الخامسصحة ا
" ينص على أنـه     : الفرض الخامس   

) 0,05 (≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالة     
درجات المجموعة التجريبيـة    بين متوسطي   

الأولى في التطبيق القبلي والبعدي لاختبـار       

استخدام تطبيقـات   الجانب الأدائي لمهارات    
التعلم الإلكتروني يرجع لتـأثير تكنولوجيـا       

  " الواقع المعزز
حقق من صحة هذا الفرض تم اسـتخدام        وللت

للمجموعـات المترابطـة    ) T-Test(اختبار
)Paired(Dependent ( لمعرفة الفرق بين 

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية    
في الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي ودلالة      

يبين النتائج التي   ) ٩(والجدول  . الفروق بينها 
  . تم الوصول لها

  متوسطات درجات طلاب المجموعة الأولى في التطبيقين القبلي ) ٩(جدول 
  والبعدي لاختبارالجانب الأدائي

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

مستوى   )T(قيمية   درجة الحرية
  الدلالة

 29 1.01 10.27 30  القبلى
 29 87. 24.77  30  البعدى

60.79 0.00 

وجود فـرق   ) 9(يتضح من الجدول    
بـين  ) 0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        
أثر إيجابي لاسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع         
المعزز في تنمية الجانب المهاری لاسـتخدام      
تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب كليـة       

  .م قبول الفرض الخامسالتربية ، وبذلك يت

مناقشة وتفسير نتـائج الـسؤال الخـامس     
  :والفرض الخامس من فروض البحث

توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في تنميـة       
الجانب الادائى لاستخدام بعـض تطبيقـات       

، التعلم الالكترونى لدى طلاب كلية التربيـة        
  :ويمكن أن يعزى ذلك إلى 
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        تساعد تقنية الواقع المعزز على الـربط
بين تسلسل تقديم خطـوات المهـارات ،       

المحتوى الرقمـي للمـتعلم      وذلك لتوفير 
متى شاء العودة للمهارة السابقة وربطها      
بالمهارة الحالية مما يساعد علـى تنميـة     

  .الجوانب المهارية  
       تقديم وسائط متعددة ومـصادر متنوعـة

ن الجانـب   للمعرفة تجعل المتدرب يـتق    
الادائى لمهارات استخدام بعض تطبيقات     

  . التعلم الإلكتروني
       اشتمال الحقيبية التدريبية على مجموعـة

من الأنشطة تجعل المتدرب يطبـق مـا        
يتعلمه ؛ مما يمكنه من اتقان ما يتـدرب         

  . عليه 
        اشتمال الحقيبية التدريبية علـى مقـاطع

فيديو تساعد المتدرب في لتمكنه للجانب       
ائى لمهارت استخدام تطبيقات الـتعلم      الاد

  .الالكتروني في التعليم
وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسـة       

والتي اثبت الأثر الإيجـابي     ) ۲۰۱۸(رمود  
لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعـزز لتنميـة       
مهارات الحاسب الآلي لدى تلاميذ المرحلـة       

  الإعدادية
كما تتفق مع نتائج دراسة ال مسعد،       

والتي أكدت على وجـود     ) ۲۰۱۷ (الشريف
اثر إيجابي الاسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع        
المعزز في تنمية الجانب المهاري في مـادة        

الكمبيوتر لدى طلاب التعليم الثانوي بمنطقة      
  .جزان

بالإضافة إلى أن هذه النتيجة تتفق مع       
والتي توصلت إلـى     )٢٠١٤(دراسة محمد   

ولوجيا وجود اثر دال إحصائية لاستخدام تكن     
الواقع المعزز في تنميـة المهـاري لمـادة         
الحاسوب لدى طلاب الصف الثانوي بمكـة       

  المكرمة
عرض النتائج المرتبطـة بـسؤال      : سادسا

ما أثر اسـتخدام    " الدراسة السادس   
أسلوب التعلم فى البيئات الافتراضية     
لتنمية الجانب المهـاری لاسـتخدام      
تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب  

  " ية التربية؟كل
للإجابة عن هذا السؤال تـم التحقـق مـن       

  " صحة الفرض السادس
"  ينص على أنـه      :الفرض الخامس   

 ≤يوجد فرق دال عند مستوى دلالـة دلالـة        
بين متوسطي درجـات المجموعـة      ) 0,05(

التجريبية الثانية في التطبيق القبلي والبعـدي       
لاختبار الجانب الأدائي لمهـارات اسـتخدام       

 التعلم الإلكترونـي يرجـع لتـأثير        تطبيقات
 ".أسلوب التعلم عبر البيئات الافتراضية

وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    
ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع

 لمعرفة ) Paired(Dependent(المترابطة 
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الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية في الاختبـار التحـصيلي القبلـي        

) ۱۰(والجدول  . لالة الفروق بينها  والبعدي ود 
  . يبين النتائج التي تم الوصول لها

  متوسطات درجات الطلاب للمجموعة الثانية في التطبيقين القبلي ) ١٠(جدول 
  الجانب المهاری والبعدي لاختبار

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

مستوى   )T(قيمية   درجة الحرية
  الدلالة

 29 1.05 11.30 30  القبلى
 29 0.85 24.80 30  البعدى

65.02 0.00 

وجود فرق  ) 10(يتضح من الجدول    
بـين  ) 0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        
اثر إيجابي لاستخدام أسـلوب الـتعلم عبـر         

ة في تنمية الجانب المهاري     البيئات الافتراضي 
لاستخدام تطبيقات التعلم الإلكترونـي لـدى       
طلاب كلية التربية ، وبذلك يتم قبول الفرض        

  .السادس
مناقشة وتفسير نتـائج الـسؤال الـسادس     

  :والفرض السادس من فروض البحث
توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام بيئات التعلم الافتراضية في تنميـة       

دائى لاستخدام بعـض تطبيقـات      الجانب الا 
، التعلم الالكترونى لدى طلاب كلية التربيـة        

  :ويمكن أن يعزى ذلك إلى 
  أن طبيعــة المهــارات أمكــن تنفيــذها

وعرضها ، بشكل متزامن مع الطـلاب       

باستخدام البيئة الافتراضية ، حيث يقـوم       
الطلاب بأداء المهارة ، ويرى الطـلاب       

 المهارة  الأداء ، ويسمعون تنفيذ خطوات    
وكأنهم مع المعلم في مكان واحد ، ممـا         

 .سهل على اكتساب المهارات

       تضمنت البيئة الافتراضية أمثلة عديـدة
ومتنوعة لكل مهارة ، تمـت عرضـها        
بشكل عملى أمام الطلاب كما سمح بقيام       
كل طالب بأداء المهارة بنفسه أمام المعلم       
مما ساعد في اكتساب المهـارة بـشكل        

م التغذية الراجعة الفوريـة     متقن مع تقدي  
 .لكل طالب

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسـة       
والتـي اثبـت الأثـر      ) ۲۰۱۸(عبدالوهاب  

الإيجابي الاستخدام بيئات التعلم الافتراضـية      
لتنمية الجانب المهارات البحث العلمي لـدى       

  .العليا طلاب الدراسات
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كما اتفقت أيضا مع دراسة المـولى       
 على إيجابيـة الـتعلم      والتي أكدت ) ۲۰۱۷(

باستخدام بيئات التعلم الافتراضية في العملية      
  التعليمية 

واتفقت أيـضا مـن نتـائج دراسـة       
والتـي أكـدت علـى      ) ۲۰۱۰(عبدالوهاب  

فاعلية بيئات ونظم إدارة التعلم الإلكترونـي       
  . في التدريس

كما انفقت أيضا مع دراسة مصطفی      
والتي أكدت على أهمية اسـتخدام      ) ۲۰۱۲(
يئات التعلم الإلكتروني في تنميـة الجانـب        ب

المهاري لمعالجة الصور الرقمية لدى طلاب      
  علوم الحاسب بالمملكة العربية السعودية

واتفقت أيضا مـع نتـائج دراسـتي        
٢٠١٢،  Bhukuvhani , 2012 ; 

Eskrootchi        حيث أكـدوا علـى فاعليـة
استخدام بيئـات الـتعلم الافتراضـية فـي         

  . التدريس
يضا مع دراسة الزهرانـي     واتفقت أ 

والتي أكدت على فاعلية اسـتخدام      ) ۲۰۰۹(
  الفصول الافتراضية في تدريس مواد التربية 

كما اتفقت مـع نتـائج دراسـة الغریبـی          
والتــي اثبــت فاعليــة الفــصول ) ۲۰۰۹(

الإلكترونية في تنمية الجانب المهـاري فـي        
  تدريس الرياضيات 

عرض النتائج المرتبطـة بـسؤال      : سابعا  
ما أثر العلاقة بين    " الدراسة السابع   

تكنولوجيا الواقع المعزز وأسـلوب     
التعلم في البيئات الافتراضـية فـي       
تنمية الجانـب الادائـى لمهـارات       
استخدام تطبيقات التعلم الإلكترونـي     

  .لدى طلاب كلية التربية؟
 للإجابة عن هذا السؤال تم التحقـق مـن         

  " صحة الفرض السابع
 "ينص علـى أنـه    : الفرض السابع   

)  α≤0.05(يوجد فرق دال عند مستوى دلالة     
بين متوسطي درجات مجموعة الدراسة بين      
التطبيق القبلي والبعـدي لاختبـار الجانـب        
الأدائي لمهارات استخدام تطبيقـات الـتعلم       
الإلكترونـي يرجـع لتـأثير العلاقـة بــين     
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم فـي       

  ".اضية البيئات الافتر
وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    

ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع
لمعرفة )  Paired(Dependent(المترابطة 

الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية في الاختبـار التحـصيلي القبلـي        

) ١١(والجدول. والبعدي ودلالة الفروق بينها   
  . اببين النتائج التي تم الوصول له
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  الثالثة في التجريبية متوسطات درجات الطلاب للمجموعة ) ١١(جدول 
  الجانب الادائى  التطبيق القبلي والبعدي لاختبار

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

مستوى   )T(قيمية   درجة الحرية
  الدلالة

 76. 11.80 30  القبلى
 81. 28.80  30  البعدة

29 81.34 0.00 

وجود فرق  ) ١١(يتضح من الجدول    
 بـين   )0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        

استخدام تقنيات  أثر إيجابي لاستخدام أسلوب     
 فى البيئات الافتراضـية فـي       الواقع المعزز 

سـتخدام  تنمية الجانب الادائـى لمهـارات ا      
تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب كليـة       

  .التربية ، وبذلك يتم قبول الفرض السابع


 

توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز فى بيئـات       

دائـى  التعلم الافتراضية في تنمية الجانب الا     
لاستخدام بعض تطبيقات التعلم الالكترونـى      

، ويمكن أن يعـزى     لدى طلاب كلية التربية     
  :ذلك إلى 

         الاستفادة من تقنيـات الواقـع المعـزز
وامكانيات بيئات التعلم الافتراضية  فى      
تنمية الجوانب الادائية لاستخدام بعـض      

 .تطبيقات التعلم الالكترونية

      تيجـة  تعدد الأنشطة ومصادر الـتعلم ن
الدمج بين الأسلوبين أدى الى اكتـساب       
واتقان المهارات المراد اكتـسابها لـدى     

 .الطلاب

       تنظيم المحتوى وفقاً لتقنية الواقع المعزز
ــتعلم   ــات ال ــتخدام بيئ ــسه باس وتدري
الافتراضية اتاح مرونـة كبيـرة فـى        

 .امكانيات عرض المحتوى

      كما اتاحت الفصول الافتراضية المتاحة
ئات التعلم الافتراضـية    ضمن عناصر بي  

 .من اتقان المهارات بشكل أكبر

       كما اتاحت تقنية استخدام تقنية الباركود
من اسـتخدام الجـوال اثنـاء عـرض         
المحتوى من خلال جهاز الحاسوب مما      
ادى ذلك بالاستفادة من الاجهزة الذكيـة       

 .فى التعليم

        كما اتاحـت الإختبـارات الإلكترونيـة
 الـتعلم   المتاحة ضمن عناصـر بيئـات     

الافتراضية من تقييم الجوانب الادائيـة      
للطلاب مـع تقـديم التغذيـة الفوريـة         

 .المباشرة لهم 
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عرض النتـائج المرتبطـة بـسؤال       : ثامناً
مـا الفـروق بـين      " الدراسة الثامن   

المجموعات الثلاثة فى التطبيق البعدى     
لاختبار الجانـب الادائـى لمهـارات       

نـي  استخدام تطبيقات الـتعلم الإلكترو    
  لدى طلاب كلية التربية ؟

 للإجابة عن هذا السؤال تم التحقـق مـن         
  "صحة الفرض الثامن

لا " ينص على أنه    : الفرض الثامن   
يوجد فروق دالة احصائياً بـين متوسـطى        
درجات المجموعات التجريبية الـثلاث فـى     

  ".التطبيق البعدى لاختبار الجانب الادائى

بعد القيام بتطبيـق اختبـار الجانـب       
الأدائي على المجموعات الثلاث والحـصول      
على النتائج الخاصة بذلك تم معالجـة هـذه         
البيانـات ، وذلـك لمعرفــة العلاقـة بــين    
تكنولوجيا الواقع المعزز في بيئـات الـتعلم        
ــب الأداء  الافتراضــية علــى تنميــة جوان
المهاری لاستخدام تطبيقات التعلم الإلكتروني     

 ـ    م اسـتخدام  لدى طلاب كلية التربية ، وقد ت
 one - way اختبار تحليل التباين الأحـادي 

ANOVA      وبداية تم استخراج المتوسطات 
الحسابية والانحراف المعياري لدرجات أفراد     
المجموعات الثلاث فـي اختبـار الجانـب        

  ) ١٢(الأدائي البعدي ، كما يوضحها جدول 
  المتوسطات الحسابية والانحراف المعياري لمجموعات ) ١٢(جدول 

  الدراسة في اختبار الجانب الأدائي البعدي
  الانحراف المعيارى  المتوسط الحسابى  المجموعة

 87. 24.77  التجريبية الاولى
 81. 24.80  التجريبية الثانية
 81. 28.80  التجريبية الثالثة

أن قيمـة   ) ١٢(يتضح من الجـدول     
المتوسط الحسابي لدرجات أفراد المجموعـة      

لتـي درسـت باسـتخدام      التجريبية الثالثة ا  
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم فـي       

) 28.80(بيئات التعلم الافتراضية قـد بلـغ        
وهو المتوسـط الأعلـى بـين متوسـطات         
المجموعات الثلاث فـي اختبـار الجانـب        

الأدائی البعدي ، يليـه المتوسـط لـدرجات        
المجموعة التجريبية الثانيـة التـي درسـت        

لم عبر بيئـات الـتعلم      باستخدام أسلوب التع  
في ) 24.80(الافتراضية ، وقد بلغ المتوسط      

درجة اختبار الجانب الأدائی البعدي ، فـي        
حين يتضح من خلال الجـدول أن متوسـط         
 المجموعة الأولى والتي درسـت باسـتخدام      
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) 24.773(تكنولوجيا الواقع المعزز قد بلـغ       
وهو اقل المتوسطات بين المجموعات الثلاث      

  . ار اختبار الجانب الأدائي البعديفي الاختب
يظهر من قيم المتوسطات الحـسابية      
للمجموعات الثلاث في هذه الدراسـة تـدل        
على وجود اثر واضح لـدى المجموعـات        
الثلاث ، ولكن يوجد فروق بين متوسـطات        
المجموعات في اختبـار الجانـب الأدائـي        
البعدي وللوقوف على ما اذا كانت الفـروق        

ئية فقد تم معالجـة نتـائج       ذات دلالة إحصا  
درجات المجموعات الـثلاث فـي اختبـار        
الجانب الأدائي البعدي باستخدام تحليل التباين      

، وقـد   ) F( الأحادي ، وذلك لحساب قـيم      
كانت نتائج تحليل التبـاين لنتـائج طـلاب         
المجموعات التجريبية الثلاث فـي اختبـار       
الجانب الأدائي البعدي كما هي مبينة بجدول       

)١٣( 

  نتائج تحليل التباين الأحادي في اختبار الجانب الأدائي البعدي) ١٣(جدول 

  مصدر التباين
مجموع 
  المربعات

  درجة الحرية
متوسط 
  المربعات

  الدلالة  ) f(قيمة 

 161.34 2 69322.  بين المجموعات
 655. 87 56.97  داخل المجموعات

 0000 89 379.56  الكلى

246.41 0.00 

وجود فروق  ) ١٣(جدول  يتضح من   
 ≤α(ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلال     

 بين متوسطات المجموعات التجريبية     )0,05
الثلاث في الاختبار التحصيلي البعدي حيـث       

 وهي قيمية دالـة    )F( )246.41(بلغت قيمة   
، ) α≥ 0,05(احصائية عند مستوى الدلالة     

ولتوضيح ما اذا كانت الفروق تعود لأي من        
موعات التجريبية الثلاث ، كان لابد من       المج

إجراء المقارنات البعديـة بـين متوسـطات        
المجموعات الثلاث فـي اختبـار الجانـب        
الأدائي البعدي ، ولهذا تم اسـتخدام اختبـار        

)tukey (     لإجراء المقارنات البعدية الثانيـة
بين المتوسـطات الحـسابية للمجموعـات       

الأدائي ،  التجريبية الثلاث في اختبار الجانب      
ــدول  ــار ) ١٤(والج ــائج اختب ــح نت يوض

)tukey ( للمقارنات البعدية الثنائية  



 

 ١١٩٠

   للمقارنات البعدية الثنائية بين مجموعات tukeyنتائج اختبار ) ١٤(جدول 
  اختبار الجانب الأدائي البعدي الدراسة الثلاث في

  لة الاحصائيةالدلا sig  الخطا المعيارى  الفرق بين المتوسطات  المقارنات البعدية
 دالة احصائية 0.00 0.209 *4.03-  بين التجريبية الأولى والثالثة

 دالة احصائية 0.00 0.209 *4.00-  نية والثالثة ذبين التجريبية الثا

 غيردالة احصائية 0.00 0.209 33.-  بين التجريبية الاولى والثانية

  0.05مستوى الدلالة عند *
 :يأتيما ) ١٤(يظهر من خلال جدول 

  ــدراه ــرق مق ــين ) 4.03(وجــود ف ب
متوسطي درجات المجموعتين التجريبيـة     
ــة  ــصالح المجموع ــة ل ــى والثالث الأول
التجريبية الثالثة ، وقد تبين مـن خـلال         
 نتائج التحليل أن هـذا الفـرق ذو دلالـة         

 )α≥ 0,05(إحصائية عند مستوى دلالة       
( نظراً لان مستوى الدلالـة قـد بلغـت          

) 0,05(  قيميـة  وهي أقـل مـن    ) 0,00
، والذي  ) ١٢(وبالتالي ومن خلال جدول     

يظهر من خلالـه أن متوسـط درجـات         
المجموعة التجريبية الثالثة التي درسـت      
باستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز بأسلوب     
التعلم عبر البيئات الافتراضية قد بلغـت       

، في حـين أن متوسـط   ) 28.80(قيميته  
تي درسـت   المجموعة التجريبية الأولى ال   

( بتكنولوجيا الواقع المعزز قد بلغت قيمته       
، الأمر الذي يوضح في وجود       ) 24.77

 ≤α(فرق دال احصائيا عنـد مـستوى          

 لصالح المجموعة التجريبية الثالثة     )0,05
  . بدلالة المتوسط الحسابي

        ١٤(كما يلاحظ أيضا من خلال جدول (
بين متوسطي  ) 4.00(وجود فرق مقداره    

المجموعة التجريبية الثانية   درجات طلاب   
والثالثة في اختبار الجانب الأدائي البعدی      
ولصالح المجموعة التجريبية الثالثة ، وقد      
اتضح من خلال النتـائج أن الفـرق دال         

) α≥ 0,05((احصائية عند مستوى دلالة     
( نظراً لان مستوى الدلالـة قـد بلغـت          

) 0,05( وهي أقـل مـن قيميـة      ) 0,00
، والذي  ) ١٢(لال جدول   وبالتالي ومن خ  

يظهر من خلالـه أن متوسـط درجـات         
المجموعة التجريبية الثالثة التي درسـت      
بتكنولوجيا الواقع المعزز بأسلوب الـتعلم      

( عبر البيئات الافتراضية قد بلغت قمتـه        
، في حين أن متوسط المجموعة      ) 28.80

التجريبية الثانية والتي درست باسـتخدام      
بيئات الافتراضية قـد  أسلوب التعلم عبر ال  
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الأمر الذي يوضح وجود    ) 24.80( بلغت  
فروق داله احصائيا عند مـستوى دلالـة        

)α≥ 0,05 ( ولـــصالح المجموعـــة ،
 .  التجريبية الثالثة بدلالة المتوسط الحسابي

       وجود ) ١٤(كما يتضح أيضا من جدول
بـين متوسـطي    ) 33.( فروق ومقدراه   

درجات المجموعـة التجريبيـة الأولـى       
والثانية في اختبار الجانب الأدائي البعدي      
، ولصالح المجموعة التجريبية الثانيـة ،       
وقد اتضح من خلال النتـائج أن الفـرق         

 ≤α(غير دال احصائيا عند مستوى دلالة       
( نظرا مستوى الدلالة قـد بلغـت        )0,05
) 0,05( وهي أكبر مـن قيميـة       ) 986.

، والذي  ) ١٢(وبالتالي ومن خلال جدول     
من خلاله أن متوسـط المجموعـة     يظهر  

التجريبية الثانية والتي درست باسـتخدام      
أسلوب التعلم عبر بيئـة بيئـات الـتعلم         

في حين   ) 24.80( الافتراضية قد بلغت    
أن متوسط المجموعة التجريبية الأولـى       
التي درست بأحد تقنيات الواقع المعزز قد       

، الأمر الذي يبين عـدم      ) 24.77( بلغت  
وهذه الفـروق غيـر دالـة       وجود فروق   

) α≥ 0,05(احصائيا عند مستوى الدلالة     
 . لاى من المجموعتين

ومما تقدم يتم رفض الفـرض الـصفري        
يوجد فرق  "وقبول الفرض البديل على أنه      

 بـين   ≤0,05دال عند مـستوى دلالـة       

متوسطي درجات مجموعة الدراسة بـين      
التطبيق القبلي والبعدي الاختبار الجانـب      

هارات استخدام تطبيقات الـتعلم     الأدائي لم 
 الإلكتروني يرجع لتـأثير العلاقـة بـين       

تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب الـتعلم      
  " في البيئات الافتراضية

مناقشة وتفسير نتـائج الـسؤال الثـامن         
  :والفرض الثامن من فروض البحث

أشارت نتائج البحث إلى أنه وجـود       
فروق بين نتـائج المجموعـات التجريبيـة        

لثلاث لصالح المجموعة التجريبيـة الثالثـة       ا
والتى درست باستخدام الدمج بين تكنولوجيا      
الواقع المعزز فى بيئات التعلم الإلكترونى ،       
ويمكن تفسير ذلك إلى الاستفادة من إمكانات       
تقنيات الواقع المعزز كأسلوب حـديث فـى        
التدريس وكذا امكانات وعناصر بيئات التعلم      

بت أيضا النتائج أنه لا توجد      الإفتراضية ، واث  
فروق دالة احصائياً بين متوسطى درجـات       
المجموعة التجريبية الأولى والتـى درسـت       
باستخدام تقنية الواقع المعـزز والمجموعـة       
الثانية التى درست باستخدام بيئـات الـتعلم        
الافنراضية حيث كلا الطريقتين أعطت نفس      

  .النتائج 
 بـسؤال  عرض النتـائج المرتبطـة   : تاسعاً

ما أثـر اسـتخدام     " الدراسة التاسع   
تكنولوجيا الواقع المعزز في تنميـة      
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التدفق الأكاديمي لدى طـلاب كليـة       
  ". التربية؟

للإجابة عن هذا السؤال تـم التحقـق مـن       
  " صحة الفرض التاسع

" ينص علـى أنـه      : الفرض التاسع 
 ≤0,05يوجد فرق دال عند مستوى دلالـة        

عة التجريبيـة   بين متوسطي درجات المجمو   
الأولى في التطبيق القبلي والبعدي لمقيـاس       

التدفق الاكاديمي يرجع لتـأثير تكنولوجيـا       
  ."الواقع المعزز 

وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    
ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع

لمعرفـة  ) Dependent Paired(المترابطة 
الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     

 في مقياس التدفق الأكاديمي القبلي      المعيارية
) ١٥(والجدول  . والبعدي ودلالة الفروق بينها   

  . يبين النتائج التي تم الوصول لها
  متوسطات درجات الطلاب للمجموعة الأولى في التطبيقين ) ١٥(جدول 

 القبلي والبعدي لمقياس التدفق الأكاديمي

  القياس
عدد افراد 

  العينة
  المتوسطات

الانحراف 
  معيارىال

درجة 
  الحرية

  )T(قيمية 
مستوى 
  الدلالة

 29 2.79 29.63 30  القبلى
 29 4.91 77.37 30  البعدى

44.22 0.00 

وجود فرق  ) ١٥(يتضح من الجدول    
بــين ) 00.(دال إحــصائيا عنــد مــستوی 

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        

لاسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع      أثر إيجابي   
المعزز في تنمية التدفق الأكاديمي لاستخدام      
تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب كليـة       

  .التربية ، وبذلك يتم قبول الفرض التاسع
مناقشة وتفسير نتـائج الـسؤال التاسـع        

  :والفرض التاسع من فروض البحث

توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       
 الواقع المعزز في زيـادة      استخدام تكنولوجيا 

التدفق الاكاديمى لاستخدام بعض تطبيقـات      
، التعلم الالكترونى لدى طلاب كلية التربيـة        

  :ويمكن أن يعزى ذلك إلى 

     الـى أن تقنيـة الواقـع المعــزز ادت
بالمتعلمين الى حالـة مـن الاسـتمتاع     
والشغب فى اكتساب الجوانب المعرفية     

.  
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        عرض المحتوى بطرق مختلفـة عـن
لنمط التقليـدي ، ادى اى الاسـتمتاع        ا

  بالتعلم
       تقديم وسائط متعددة ومصادر متنوعـة

للمعرفة جعل المتعلمين يكتسبن الجانب     
المعرفي لمهـارات اسـتخدام بعـض       

  . تطبيقات التعلم الإلكتروني
      اشتمال الحقيبية التدريبية على مجموعة

من الأنشطة جعل المتعلمين يطبقوا ما      
هم بالاندماج فـى    يتعلموه ؛ مما اشعر   

اكتساب الجوانب المعرفية للمهـارات     
  . المراد اكتسابها 

       اشتمال الحقيبية التدريبية على مقـاطع
فيديو ساعد المتعلمين فى اسـتمتاعهم      

 .بالتعلم

وتتفق هذه النتجية مع نتائج دراسـية       
)2014 (Shea     والتي أكدت نتائجهـا علـى 

فاعلية تقنية الواقع المعزز في زيادة شـغف        
واستعداد المعلمين طـلاب الـسنة الثانيـة        
للتواصل باللغة اليابانية ، في معهـد التعلـيم    

كما نتفق أيضا مع دراسـة      . بولاية كاليفونيا 
)2011 (Ivanov &Ivanva    والتي أكـدت 

نتائجها إلى أن الواقع المعـزز سـاعد فـي          

تحسين استعدادات واتجاهات طلاب الـسنة      
  . الثانية بقسم علوم الحاسب 

عرض النتائج المرتبطـة بـسؤال      : اشراًع
ما أثر اسـتخدام    " الدراسة العاشر   

بيئات التعلم الإلكترونية في تنمية     
التدفق الاكاديمي لدى طلاب كليـة      

  ". التربية؟
للإجابة عن هذا السؤال تـم التحقـق مـن       

  " صحة الفرض العاشر
"  ينص على أنـه  :الفرض العاشـر   

 ≤0,05يوجد فرق دال عند مستوى دلالـة        
بين متوسطي درجات المجموعة التجريبيـة      
الثانية في التطبيق القبلي والبعـدي لمقيـاس        
التدفق الأكاديمي يرجع لتأثير أسلوب الـتعلم       

  ".عبر البيئات الافتراضية
وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    

ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع
لمعرفـة   )Dependent Paired(المترابطة 
المتوسطات الحسابية والانحرافات   الفرق بين   

المعيارية في مقياس التدفق الأكاديمي القبلي      
 )١٦(والجدول  . والبعدي ودلالة الفروق بينها   

  . يبين النتائج التي تم الوصول لها
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  متوسطات درجات الطلاب للمجموعة الثانية في التطبيقين القبلي ) ١٦(جدول
  التدفق الأكاديمي والبعدي لمقياس

عدد افراد   اسالقي
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

درجة 
  الحرية

مستوى   )T(قيمية 
  الدلالة

 2.91 29.67 30  القبلى
 4.79 77.97 30  البعدى

29 46.80 0.00 

وجود فرق  ) ١٦(يتضح من الجدول    
بـين  ) 0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
يق البعدي ، مما يدل على وجود       لصالح التطب 

اثر إيجابي لاستخدام أسـلوب الـتعلم عبـر         
البيئــات الافتراضــية فــي تنميــة التــدفق 
ــتعلم   ــات ال ــتخدام تطبيق ــاديمي لاس الأك
الإلكتروني لدى طلاب كلية التربية ، وبذلك       

  .يتم قبول الفرض الثامن
مناقشة وتفسير نتـائج الـسؤال العاشـر        

  :لبحثوالفرض العاشر من فروض ا
توصلت نتيجة البحث إلـى فاعليـة       
استخدام بيئات التعلم الافتراضية في تنميـة       
التدفق الاكاديمى لاستخدام بعض تطبيقـات      

، التعلم الالكترونى لدى طلاب كلية التربيـة        
  :ويمكن أن يعزى ذلك إلى 

  أن طبيعــة المهــارات أمكــن تنفيــذها
وعرضها ، بشكل متزامن مع الطـلاب       

ة الافتراضية ، حيث يقـوم      باستخدام البيئ 
الطلاب بأداء المهارة ، ويرى الطـلاب       

الأداء ، ويسمعون تنفيذ خطوات المهارة      
وكأنهم مع المعلم في مكان واحد ، ممـا         
سهل على اكتساب المهـارات، وكـذلك       

 استمتاعهم بنمط التعلم

       تضمنت البيئة الافتراضية أمثلة عديـدة
ومتنوعة لكل مهارة ، تمـت عرضـها        

عملى أمام الطلاب كما سمح بقيام      بشكل  
كل طالب بأداء المهارة بنفسه أمام المعلم       
مما ساعد في اكتساب المهـارة بـشكل        
متقن مع تقديم التغذية الراجعة الفوريـة       
لكل طالب، مما ادى بالطلاب بالاحساس      
بالبهجة والتركيز فى اكتساب المهـارات      

 .المتضمنة

وتتنفق هذه النتيجة مع نتائج دراسـة       
)2014 (Shea     والتي أكدت نتائجهـا علـى 

فاعلية تقنية الواقع المعزز في زيادة شـغف        
واستعداد المعلمين طـلاب الـسنة الثانيـة        
للتواصل باللغة اليابانية ، في معهـد التعلـيم    
بولاية كاليفونيا كما تتفق أيضا مـع دراسـة     

)٢٠١١ (Ivanov  &Ivanva   والتي أكدت 
ز سـاعد فـي     نتائجها إلى أن الواقع المعـز     
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تحسين استعدادات واتجاهات طلاب الـسنة      
  . الثانية بقسم علوم الحاسب 

عرض النتـائج المرتبطـة     : الحادى عشر 
مـا  " بسؤال الدراسة الحادى عشر     

أثر العلاقة بين تكنولوجيـا الواقـع       
المعزز وأسلوب التعلم في البيئـات      
ــدفق  ــة الت ــي تنمي الافتراضــية ف

  " ربية؟الاكاديمي لدى طلاب كلية الت
للإجابة عن هذا السؤال تـم التحقـق مـن       

  " صحة الفرض الحادى عشر
 ينص علـى    :الفرض الحادى عشر    

ــه  ــستوى " أن ــد م ــرق دال عن ــد ف يوج
ــة ــات  ≤0,05دلال ــطي درج ــين متوس  ب

المجموعة التجريبية الثالثة في التطبيق القبلي      
والبعدي لمقياس التدفق الاكـاديمي يرجـع       

وجيا الواقع المعـزز    لتأثير العلاقة بين تكنول   
  .وأسلوب التعلم في البيئات الافتراضية

وللتحقق من صحة هذا الفـرض تـم    
ــار ــات ) T-Test(اســتخدام اختب للمجموع

لمعرفة )  Paired(Dependent(المترابطة 
الفرق بين المتوسطات الحسابية والانحرافات     
المعيارية في مقياس التدفق الأكاديمى القبلي      

) ١٧(والجدول. روق بينها والبعدي ودلالة الف  
  . ببين النتائج التي تم الوصول لها

  الثالثة في التطبيق التجريبية متوسطات درجات الطلاب للمجموعة ) ١٧(جدول 
  القبلي والبعدي لمقياس التدفق الأكاديمى

عدد افراد   القياس
  العينة

الانحراف   المتوسطات
  المعيارى

درجة 
  الحرية

مستوى   )T(قيمية 
  الدلالة

 2.90 29.97 30  القبلى
 4.78 77.67  30  البعدة

29 46.80 0.00 

وجود فرق  ) ١٧(يتضح من الجدول    
 بـين   )0,00(دال إحصائيا عنـد مـستوی       

متوسطي درجات التطبيق القبلـي والبعـدي       
لصالح التطبيق البعدي ، مما يدل على وجود        

استخدام تقنيات  أثر إيجابي لاستخدام أسلوب     
ى البيئات الافتراضـية فـي       ف الواقع المعزز 

تنمية الجانب الادائـى لمهـارات اسـتخدام        

تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب كليـة       
التربية ، وبذلك يتم قبول الفـرض الحـادى         

  .عشر
مناقشة وتفسير نتائج السؤال الحادى عشر      

  :والفرض الحادى عشر من فروض البحث
توصلت نتيجة البحـث إلـى فاعليـة       

لوجيا الواقع المعزز فى بيئـات      استخدام تكنو 
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التعلم الافتراضية في زيادة التدفق الاكاديمى      
، ويمكن أن يعـزى     لدى طلاب كلية التربية     

  :ذلك إلى 
         الاستفادة من تقنيـات الواقـع المعـزز

وامكانيات بيئات التعلم الافتراضية  فى      
تنمية الجوانب الادائية ادى بـالمتعلمين      

 .لزيادة استمتاعهم بالتعلم

        تعدد الأنشطة ومصادر الـتعلم نتيجـة
الدمج بين الأسلوبين ، ممـا ادى الـى         

 زيادة تركيز المتعلمين 
       تنظيم المحتوى وفقاً لتقنية الواقع المعزز

ــتعلم   ــات ال ــتخدام بيئ ــسه باس وتدري
الافتراضية اتاح مرونـة كبيـرة فـى        

 .امكانيات عرض المحتوى

عرض النتائج المرتبطة بسؤال : الثانى عشر
ما الفروق بين   " دراسة الثانى عشر    ال

المجموعات الثلاثة فى التطبيق البعدى     
لمقياس التدفق الإلكترونى لاسـتخدام      
تطبيقات التعلم الإلكتروني لدى طلاب      

  كلية التربية ؟

 للإجابة عن هذا السؤال تم التحقـق مـن         
  "صحة الفرض الثامن

لا " ينص على أنه    : الفرض الثامن   
حصائياَ بـين متوسـطى     يوجد فروق دالة ا   

درجات المجموعات التجريبية الـثلاث فـى       
  ".التطبيق البعدى لمقياس التدفق الإلكترونى

بعد القيام بتطبيـق مقيـاس التـدفق        
ــثلاث   ــات ال ــى المجموع ــاديمي عل الأك
والحصول على النتائج الخاصـة بـذلك تـم      
معالجة هذه البيانات، وذلك لمعرفة العلاقـة       

المعزز في بيئات التعلم    بين تكنولوجيا الواقع    
الافتراضية على تنميـة التـدفق الأكـاديمي       
لاستخدام تطبيقات التعلم الإلكترونـي لـدى       
طلاب كلية التربية ، وقد تم استخدام اختبار        

ــادي   ــاين الأح ــل التب  one wayتحلي

ANOVA      وبداية تم استخراج المتوسطات 
الحسابية والانحراف المعياري لدرجات أفراد     

 الـثلاث فـي مقيـاس التـدفق         المجموعات
الأكاديمي البعدي ، كما يوضـحها جـدول        

)١٨ (  
  المتوسطات الحسابية والانحراف المعياري لمجموعات الدراسة ) ١٨(جدول 

  في مقياس التدفق الأكاديمي البعدي
  الانحراف المعيارى  المتوسط الحسابى  المجموعة

 4.91 77.37  التجريبية الاولى
 4.78 77.67  التجريبية الثانية
 2.14 89.23  التجريبية الثالثة
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أن قيمة ) ١٨(يتضح من الجدول 
المتوسط الحسابي لدرجات أفراد المجموعة 
التجريبية الثالثة التي درست باستخدام 
تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم في 

) 89.23(بيئات التعلم الافتراضية قد بلغ 
ت وهو المتوسط الأعلى بين متوسطا

المجموعات الثلاث في مقياس التدفق 
الأكاديمي البعدي ، يليه المتوسط لدرجات 
المجموعة التجريبية الثانية التي درست 
باستخدام أسلوب التعلم عبر بيئات التعلم 

في ) 77.67(الافتراضية ، وقد بلغ المتوسط 
درجة مقياس التدفق الأكاديمي البعدي ، في 

 متوسط حين يتضح من خلال الجدول أن
المجموعة الأولى والتي درست باستخدام 

) 77.37(تكنولوجيا الواقع المعزز قد بلغ 

وهو أقل المتوسطات بين المجموعات الثلاث 
  . في مقياس التدفق الأكاديمي البعدي

يظهر من قيم المتوسطات الحسابية 
للمجموعات الثلاث في هذه الدراسة تدل 
على وجود اثر واضح لدى المجموعات 

لثلاث ، ولكن يوجد فروق بين متوسطات ا
المجموعات في مقياس التدفق الأكاديمي 
البعدي وللوقوف على ما اذا كانت الفروق 
ذات دلالة إحصائية فقد تم معالجة نتائج 
درجات المجموعات الثلاث في مقياس التدفق 
الأكاديمي البعدي باستخدام تحليل التباين 

 ، وقد  )F( الأحادي ، وذلك لحساب قيم 
كانت نتائج تحليل التباين لنتائج طلاب 
المجموعات التجريبية الثلاث في مقياس 
التدفق الأكاديمي البعدي كما هي مبينة 

 ) ١٩(بجدول 

  .نتائج تحليل التباين الأحادي في مقياس التدفق الأكاديمي البعدي) ١٩(جدول 

مجموع   مصدر التباين
  المربعات

متوسط   درجة الحرية
  المربعات

  الدلالة  ) f(قيمة 

 1373.47 2 2746.95  بين المجموعات
 17.23 87 1499  داخل المجموعات

  89 4245.95  الكلى
79.71 0.00 

وجود فروق  ) ١٩(يتضح من جدول    
 ذات دلالة إحصائية عنـد مـستوى الـدلال        

)0,05≥α(     بـين متوسـطات المجموعـات
التجريبية الثلاث في مقياس التدفق الأكاديمي      

وهـي  ) F )79.71 لبعدي حيث بلغت قيمةا

 قيمية دالة احصائية عنـد مـستوى الدلالـة        
)0,05≥α(   ولتوضيح ما اذا كانت الفـروق

تعود لأي من المجموعات التجريبية الثلاث ،      
كان لابد من إجراء المقارنات البعديـة بـين     
متوسطات المجموعات الثلاث فـي مقيـاس       
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 استخدام  التدفق الأكاديمي البعدي ، ولهذا تم     
لإجراء المقارنات البعديـة   (tukey) اختبار

الثانية بين المتوسطات الحسابية للمجموعات     

التجريبية الثلاث في مقياس التدفق الأكاديمي      
 يوضـح نتـائج اختبـار   ) ٢٠(، والجدول 

(tukey)  للمقارنات البعدية الثنائية  
  ئية بين مجموعات  للمقارنات البعدية الثنا tukey نتائج اختبار) ٢٠(جدول 

  الدراسة الثلاث في مقياس التدفق الأكاديمي البعدي

الفرق بين   المقارنات البعدية
  المتوسطات

الخطا 
 sig  المعيارى

الدلالة 
  الاحصائية

 دالة احصائية 0.00 1.07 11.86  بين التجريبية الأولى والثالثة
 ائيةدالة احص 0.00 1.07 11.56  بين التجريبية الثانية والثالثة

 دالة احصائية 0.958 1.07 300.  بين التجريبية الاولى والثانية

  0.05مستوى الدلالة عند *
  :  ما يأتي) ٢٠(يظهر من خلال جدول 

      بـين   ) 11.86(وجود فرق مقـدراه
ــوعتين   ــات المجم ــطي درج متوس
التجريبية الأولـى والثالثـة الـصالح       
المجموعة التجريبية الثالثة ، وقد تبـين       

 نتائج التحليل أن هذا الفـرق       من خلال 
ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالـة       

)0,05≥α(  نظراً لان قيميةF قد بلغت 
) 0,05(وهي أقل من قيميـة      ) 0.00(

، )١٨(وبالتالي ومـن خـلال جـدول        
والذي يظهر من خلالـه أن متوسـط        
درجات المجموعة التجريبية الثالثة التي     
درست باسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع       

معزز بأسلوب التعلم عبـر البيئـات       ال
 ) 89.23( الافتراضية قد بلغت قيميته     

، في حـين أن متوسـط المجموعـة         
ــت   ــي درس ــى الت ــة الأول التجريبي
بتكنولوجيا الواقع المعزز قـد بلغـت       

، الأمر الذي يوضح     ) 77.37( قيمته  
في وجود فـرق دال احـصائيا عنـد         

لصالح المجموعـة   ) α≤0,05(مستوى  
الثالثــة بدلالــة المتوســط التجريبيــة 

  . الحسابي
          كما يلاحظ أيضا مـن خـلال جـدول

 ) 11.56( وجود فرق مقـداره     ) ٢٠(
بين متوسطي درجات طلاب المجموعة     
التجريبية الثانية والثالثة فـي مقيـاس       
التدفق الأكـاديمي البعـدي ولـصالح       
المجموعة التجريبية الثالثة ، وقد اتضح      
ــرق دال ــائج أن الف  مــن خــلال النت

) α≤0,05(احصائية عند مستوى دلالة     
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) 0,00(  قـد بلغـت  Fنظرا لأن قيمية   
وبالتـالي  ) 0,05( وهي أقل من قيمية     
، والذي يظهر   ) 18(ومن خلال جدول    

ــات   ــط درج ــه أن متوس ــن خلال م
المجموعة التجريبية الثالثة التي درست     
بتكنولوجيا الواقع المعزز بأسلوب التعلم     

د بلغت قمتـه  عبر البيئات الافتراضية ق   
ــط  ) 89.23( ــين أن متوس ــي ح ، ف

المجموعة التجريبيـة الثانيـة والتـي       
درست باستخدام أسلوب الـتعلم عبـر       

) 77.67( البيئات الافتراضية قد بلغت     
الأمر الذي يوضح وجود فروق دالـه       

) α≤0,05(احصائيا عند مستوى دلالة     
ولصالح المجموعة التجريبيـة الثالثـة      

 بي بدلالة المتوسط الحسا

       وجود ) ٢٠(ما يتضح أيضا من جدول
بين متوسـطي   ) 300.(فروق ومقدراه   

درجات المجموعة التجريبيـة الأولـى      
والثانية في مقياس التـدفق الأكـاديمي       
البعدي ، ولصالح المجموعة التجريبية     
الثانية ، وقد اتضح من خلال النتائج أن        
الفرق غير دال احصائيا عند مـستوى       

ا مستوى الدللالة    نظر) α≤0,05(دلالة  
وهي أكبـر مـن     ) 0,958( قد بلغت   

وبالتالي ومـن خـلال     ) 0,05( قيمية  
، والذي يظهر من خلاله     ) ١٨(جدول  

أن متوسط المجموعة التجريبية الثانيـة     

والتي درست باستخدام أسلوب الـتعلم      
عبر بيئة بيئات التعلم الافتراضية قـد       

في حين أن متوسـط    ) 77.67( بلغت  
التجريبيـة الأولـى التـي      المجموعة  

درست بأحد تقنيات الواقع المعزز قـد       
، الأمر الذي يبين عدم     ) 77.37(بلغت  

وجود فروق دالة احصائيا عند مستوى      
لـصالح اى مـن     )  α≤0,05( الدلالة

 .المجموعتين

ومما تقدم يتم رفض الفرض الـصفري   
يوجـد  " وقبول الفرض البديل على أنه      

ــة    ــستوى دلال ــد م ــرق دال عن ف
)0,05≥α( ــين متوســطي درجــات ب

مجموعة الدراسة بين التطبيق القبلـي      
والبعدي المقياس التـدفق الاكـاديمي       
يرجع لتأثير العلاقة بـين تكنولوجيـا       
الواقع المعزز وأسـلوب الـتعلم فـي        

  "البيئات الافتراضية
مناقشة وتفسير نتائج السؤال الثانى عـشر      

  :والفرض الثانى عشر من فروض البحث
ئج البحث إلى أنه وجـود      أشارت نتا 

فروق بين نتـائج المجموعـات التجريبيـة        
الثلاث لصالح المجموعة التجريبيـة الثالثـة       
والتى درست باستخدام الدمج بين تكنولوجيا      
الواقع المعزز فى بيئات التعلم الإلكترونى ،       
ويمكن تفسير ذلك إلى الاستفادة من إمكانات       
 تقنيات الواقع المعزز كأسلوب حـديث فـى       
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التدريس وكذا امكانات وعناصر بيئات التعلم      
الإفتراضية ادى ذلك لاسـتمتاع المتعلمـين       
بالتعلم وزيادة تدفقهم الاكـاديمى ، واثبـت        
أيضا النتائج أنه لا توجد فروق دالة احصائياً        
بين متوسطى درجات المجموعة التجريبيـة      
الأولى والتى درست باستخدام تقنية الواقـع       

 الثانيـة التـى درسـت       المعزز والمجموعة 
باستخدام بيئات التعلم الافنراضية حيث كـلا       

  .الطريقتين أعطت نفس النتائج 
 

بناء على النتائج التي توصلت إليهـا هـذه    
  :الدراسة، يمكن اقتراح التوصيات الآتية

ضرورة الاهتمام بتوظيـف تقنيـات       -١
  الواقع المعزز في التعليم 

تائج الدراسـة   ضرورة الاستفادة من ن    -٢
الحالية في تصميم حقائـب تدريبيـة       

  . باستخدام تقنيات الواقع المعزز
ــتعلم  -٣ تفعيــل اســتخدام تطبيقــات ال

  . الإلكتروني في العملية التعليمية 
المزيد من تدريب العاملين في مجـال    -٤

الحقل الجامعي من طلاب وأعـضاء      
هيئة تدريس على استخدام تطبيقـات      

ل تـصميم   التعلم الإلكتروني من خلا   
حقائب تدريبية معززة بتقنيات الواقع     

  . المعزز

ضــرورة تجــاوز العقبــات وحــل  -٥
ــتعلم   ــه ال ــي تواج ــشكلات الت الم

المصرية . الإلكتروني داخل الجامعات  
 ووضع الحلول والتغلب عليها 

 

يمكن اقتراح الدراسات التالية على ضـوء       
   :نتائج الدراسة

    ل الاتجـاه نحـو     دراسة تجريبية تتنـاو
استخدام تقنيات الواقع المعزز في تعزيز      

اعضاء هيئة التدريس    لدى   الأداء التقني 
  . بالجامعات المصرية 

      دراسة وصفية تتناول معاییر استخدام
تقنيات الواقع المعزز من خلال استخدام      

إدارة التعلم الإلكتروني وتطبيقات      نظام
  . التعلم الإلكتروني 

   التدريس على كيفية    تدريب أعضاء هيئة 
استخدام تقنيات الواقع المعزز في التعليم      
إجراء دراسة مماثلة بالدراسة الحاليـة      

  .على مراحل التعليم قبل الجامعي
 

أثر الـتعلم   ). ۲۰۱۰(إبراهيم ، جمعة حسن     
الإلكتروني على تحصيل طلبة دبلـوم      

مقـرر طرائـق    التأهيل التربوي فـي   
سة تجريبيـة   درا"تدريس علم الأحياء    

ــة الجامعــة الافتراضــية  علــى طلب
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،مجلة جامعة دمـشق ،كليـة      "السورية
   ۱،ع ۲۹التربية ، م 

الإبـداع  ). ۲۰۱۲(إبراهيم ، مجدی محمـد      
ركيزة عصرنة المنهج التربوي ، عالم      

إبراهيم عبد الوكيـل    . الكتب ، القاهرة  
تربويـات الحاسـوب    ):۲۰۰۰(الفار  

ــادي  ــرن الح ــع الق ــديات مطل وتح
دار الفكر العربي   : رين ، القاهرة  والعش

.  
واقـع  ). ۲۰۱۶( أبو عقيل ، إبراهيم محمد      

التعليم الإلكتروني ومعيقات اسـتخدامه    
وجه نظر طلبة    في التعليم الجامعي من   

جامعة الخليل، مجلة جامعة فلـسطين      
للأبحاث والدراسات ، جامعة فلسطين     

  . يوليو عدد
 أحمد ، رجاء عبدالعليم ، الـسيد ، حـشمت         

أثر التفاعل بين نمـط    ). ۲۰۱۷(محمد  
تقديم الوكيل الذكيومستوى التحكم فيـه      
داخل بيئات التعلم الافتراضية ثلاثيـة      
الأبعاد في تنمية مهارات التعلم المنظم      
ذاتية والدافعية للإنجاز لـدى طـلاب       
تكنولوجيا التعليم، الجمعيـة العربيـة      

  . ۳۳لتكنولوجيا التربية، ع 
التـدفق  ). ۲۰۱۰ (البهاص ، سـيد أحمـد     

الأكاديمي والقلق الاجتماعي لدى عينة     
: من المراهقين مستخدمي الإنترنـت      

 كلينكية، المؤتمر   –دراسة سيكومترية   
الإرشـاد  (السنوي الخـامس عـشر      

الأسري وتنمية المجتمع نحـو أفـاق       
إرشادية ، مركز الإرشـاد النفـسي ،        

  . جامعة عين شمس
ــسن    ــوض ح ــودری ، ع ) : ۲۰۱۲(الت

درسة الإلكترونيـة وأدوار حديثـة      الم
  . مكتبة الرشد: للمعلم، ط، الرياض 

) ٢٠١٦(برغوتي ، رفيق ومسعودي، لويزة      
التعليم الإلكتروني في التعليم العـالي      . 

دراسـة استكـشافية     تطبيقاته وتحدياته 
بجامعة باتنة، مداخلة ألقيـت خـلال        
الملتقى الوطني لمركز جيـل البحـث       

تعلـيم الحديثـة    حول تقنيات ال   العلمي
  .المنظم بالمكتبة الوطنية الجزائرية

أثر استخدام  . )٢٠١٦(الحسيني، مها محمد      
 Augmented(تقنية الواقع المعـزز  

Reality ( الهندسية في مادة    في وحدة
ورقة بحثية مقدمة لملتقى    . الرياضيات

ــيم   ــي التعل ــة ف ــستحدثات التقني م
والتدريبالمقام في الدوادمي، المؤسـسة     

مة للتـدريب التقنـي والمهنـي ،        العا
  . المملكة العربية السعودية

توظيـف  . )٢٠١٦(الحويفي ، بندر راشـد      
تكنولوجيا الواقع المعزز فـي هندسـة      

). تـصورمقترح   (الكتاب المدرسـي    
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رسالة ماجـستير ، كليـات الـشرق        
العربي للدراسات العليـا ، الريـاض،       

  . المملكة العربيةالسعودية
. تصميم التدريس   ). ۲۰۱۱(الخولى ، محمد    

دار الفلاح الدايل ، سعد عبد      : الأردن  
دی تـوافر كفايـات   ) ۲۰۰۷(الرحمن  

هيئـة   تكنولوجيا التعليم لدى أعـضاء    
، "التدريس بكلية المعلمين بالريـاض      

مجلة كلبات المعلمين ، العلوم التربوية      
   ۲۶، ۷، مج 

استخدام ). ۲۰۱۷.(الدهاسي ، الجوهرة على     
المعزز في تنمية مهارات    تقنية الواقع   

دار المنظومة ، ع     التفكير الرياضي ،  
). ۲۰۱۷(الدهاسي ، جومانـة     . ۱۹۰

استخدام تقنية الواقع المعزز في تنميـة    
 مهارات التفكير الرياضـي ، رسـالة      

ماجستير ، كلية الدراسات العليا للتربية      
  .، جامعة القاهرة

التعلـيم   " ).۲۰۰۷(الدهش ، مى عبـد االله       
، "التطور مازال مستمرا  .. روني  الإلكت

التدريب والتقنية،الرياض، المؤسـسة    
العامة للتعليم الفني والتدريب المهنـي،     

الزهراني،حــسن . ، ينــاير٩٦العــدد 
تطبيـق الفـصول    ). ۲۰۰۹(ابراهیم  

الافتراضية في تدريس مواد التربيـة ،   
الإسلامية من وجهة نظـر المـشرفين    

 ـ      ة التربويين ، رسالة ماجـستير جامع

الملــك ســعود، الريــاض، المملكــة 
  .العربيةالسعودية

). ۲۰۱۷(الشامي ، إيناس و القاضي ، لمياء        
اثر برنامج تدريبي لاستخدام تقنيـات      
الواقع المعزز فـي تـصميم وإنتـاج        
الدروس الإلكترونيـة لـدى الطالبـة       
المعلمة بكلية الاقتصاد المنزلي جامعة     
الأزهر ، مجلة كلية التربية ، جامعـة        

   .۱، ج ٤لمنوفية ، ع ا
ــداالله ــشتری ، وداد عب ــر ). ۲۰۱۰. (ال اث

التدريس باستخدام تقنية الواقع المعزز     
على التحـصيل الدراسـي الطالبـات       
المرحلة الثانوية في مقـرر الحاسـب       
ــات ، دار   ــة المعلوم ــي وتقني الآل

  ،)۲۶(المنظومة، م 
). ۲۰۱۳. (الشرمان، عـاطف أبـو حميـد      

صرة و تطـوير    تكنولوجيا التعليم المعا  
. دار وائـل  : الأردن). ١ط. (المناهج

   .۱۱۱ص 
الشناق ، قسيم  محمد و بني دومي ، حـسن          

ــى  ــيم ) ۲۰۰۸(عل ــيات التعل أساس
الأردن ،  الإلكترونــي فــي العلــوم ،

   .عمان ، دار وائل للنشر والتوزيع 
أثــر ). ۲۰۰۹(الغريبــي ، ياســر محمــد 

التدريس باستخدام الفصول الإلكترونية    
 - تعـاوني    -تفاعلي  (ر الثلاث   بالصو
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على تحصيل تلاميذ الـصف     ) تكاملي  
. الخامس الابتدائي في مادة الرياضيات    

. جامعة أم القـرى     . رسالة ماجستير   
   .كلية التربية 
فاعلية استخدام  ). ۲۰۱۸.(الفهد، تهاني فهد    

تقنيــة الواقــع المعــزز فــي تنميــة 
طـلاب   الاستيعاب المفـاهيمي لـدى    

لثانوي في مادة الفيزياء    الصف الثاني ا  
بمدارس الريـاض، مجلـة القـراءة       

القراءة والمعرفـة ،     والمعرفة، جمعية 
   .۲۰۵ع 

). ۱۹۲۸(الشمري ، فواز بن هزاع بن نـدا        
أطروحة رسـالة ماجـستير بعنـوان       

أهمية ومعوقات اسـتخدام المعلمـين      "
للتعليم الإلكتروني من وجهـة نظـر       
المشرفين التربـويين بمحافظـة جـدة     

 . libback . uqu تاحة على الموقعم"
edu . sa / hipres / FUTXT / 

2930 . pdf   
" ) :۲۰۱۰(المحيسن ، إبراهيم بن عبـداالله       

ــي  ــيم الإلكترون ــرف أم ... التعل ت
، ورقة عمل ، مقدمـة      ! "؟...ضرورة

/ ۸ /۱۷-۱۶مدرسة المستقبل ،    : لندوة
 ـ۱۴۲۳ جامعـة  / ، كلية التربية     هـ
  .الملك

 ، جمـال عبـد الفتـاح ،         العساف.  سعود
). ۲۰۱۲(والصرايرة ، خالـد شـاكر       

 مدى وعي المعلمين بمفهـوم الـتعلم      
الإلكتروني وواقع استخدامهم إياه فـي      
التدريس في مديريـة تربيـة عمـان        

التربوية والنفـسية    الثانية، مجلة العلوم  
  . ۱ ، ع ۱۳البحرين ، م 

واقـع  ). ۲۰۱۲(العسيلي ، رجـاء زهيـر       
وني وتحدياته في تجربة    التعليم الإلكتر 

منطقـة الخليـل     القدس المفتوحة فـي   
 مـارس  ۱ العدد  ١٣التعليمية ، المجلد    

  مجلة العلوم التربوية والنفـسية     ٢٠١٢
  . البحرين

معيقات التعلم  ) ۲۰۰۹(العتيبي ، نايف محمد     
الإلكتروني في وزارة التربية والتعلـيم      

التربويين ، كلية    من وجهة نظر القادة   
 جامعـة مؤتـة ، الكـرك ،         التربية ، 
  .الأردن

) ۲۰۱۷(العمرجي ، جمال الـدين إبـراهيم        
بفاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز في      

للصف الأول الثـانوي     تدريس التاريخ 
على تنمية التحصيل ومهارات التفكير     
 التاريخي والدافعية للـتعلم باسـتخدام     

التقنيات لدى الطلاب، المجلة التربوية     
  ) ٤(ع ) ٦(خصصة ، م الدولية المت

فاعليـة  ): ۲۰۱۶(المطيري، موسى محمـد     
الواقع المعزز في تنمية التحصيل وبقاء      

الحاسـب   أثر التعلم المفاهيم من مقرر    



 

 ١٢٠٤

الآلي في تحـصيل واتجـاه طالبـات        
رسالة ماجستير، كلية   . المرحلة الثانوية 

التربية، جامعـة أم القـرى، المملكـة      
  .العربية السعودية

دالعزيز حيدر و شطب ، انس      الموسوى ، عب  
التدفق النفـسي علـى     ) ۲۰۱۶(أسود  

لـدى طلبـة    وفق التفكيـر الإيجـابي   
الجامعة، مجلة كلية التربيـة للبنـات       

  . للعلوم الإنسانية، جامعة عين شمس
) ۱۹۲۲(الموسي، عبداالله و الكندري محمـد   

الأسس العلميـة التـصميم وحـدة        ":
المجلـة   " .تعليمية عبـر الإنترنـت      

، ٥٧ع  . مجلس النشر العلمي  . ربويةالت
  . المجلد الخامس عشر ، الكويت

بيئات التعلم  ). ۲۰۱۷(المولى ، محمد فضل     
الافتراضي ونظـم إدراتهـا ، مقـال        
منشور على بوابة تكنولوجيا التعلـيم ،     

 / / : http منـشور علـى موقـع   
drgawdat . edutech 

portal.net/archives/15020  
بيئات التعلم  ). ۲۰۱۷(المولى ، محمد فضل     

الافتراضي ونظم إدراتها، مقال منشور     
على بوابة تكنولوجيا التعليم ، منـشور     

 . http : / / drgawdat  على موقع
 edutech

15020/archives/net.portal 

) ۲۰۰۹(الهرش ، عايد ومفلح ، وآخـرون        
معوقات اسـتخدام منظومـة الـتعلم       

معلمـي   الإلكتروني من وجهة نظـر    
ة الثانوية في لواء المجلة الكورة      المرحل

التربويـة، م ، ع     ، الأردنية العلوم في   
١ .  

التعليم التقليدي  ) ۲۰۰۹(الهيتي ، عبدالستار    
ــؤتمر   ــي ، الم ــيم الإلكترون والتعل

ــدولي الأول ــرض ال ــيم  والمع للتعل
التعليم الإلكتروني حقبـة    "الإلكتروني  

، مملكـة   "جديدة من التعليم والثقافـة      
  تيتيلة سارة ، . البحرين

تـصميم أسـاليب    ) ۲۰۱۸(بوعالية ، شهرة    
تقويم التعلـيم الإلكترونـي بالجامعـة       

واقع التطبيـق ومميـزات      الجزائرية
 منصة التعليم الإلكتروني    -الاستخدام  

مجلـة   مودل بجامعة سطيف نموذجا،   
 جامعة الأغـواط،    -العلوم الاجتماعية   

  . ٢٨عدد ٧المجلد ،
الكمبيـوتر  ) .۲۰۰۷(خميس ، محمد عطية     

التعليمي وتكنولوجيا التعليم وتكنولوجيا    
دار : القــاهرة  الوســائط المتعــددة ،

  . السحاب للطباعة والنشر والتوزيع
النظريـة  ) ۲۰۱۳(خميس ، محمد عطيـة      

والبحث التربوي في تكنولوجيا التعليم      
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للطباعة والنشر   ، القاهرة بدار السحاب   
  . والتوزيع

اثـر  ) ۲۰۰۹(د  زين الدين  ، محمد محمـو      
تجربة التعلم الإلكتروني في المـدارس      

علـى التحـصيل     الإعدادية المصرية 
الدراسي للطلاب واتجاهاتهم نحوهـا ،    
ورقة بحثية مقدمة إلى المؤتمر الثـاني     
لكلبة التربية النوعيـة بجامعـة قنـاة        

منظومة البحث العلمي فـي     (السويس  
التحديات ، المعايير ، الـروي      "مصر  

  .المستقبلية
أثـر  ). ۲۰۰۹(زين الدين ، محمد محمـود       

تجربة التعليم الإلكتروني في المدارس     
علـى التحـصيل     الإعدادية المصرية 

. الدراسي للطلاب واتجاهاتهم نحوهـا    
المؤتمر العلمي الثاني لكليـة التربيـة       

  .النوعية ، جامعة قناة السويس
تـصميم المنـاهج    ). ۲۰۱۲(شحاتة ، حسن    

:  العربي ، القاهرة   وقيم التقدم في العالم   
  اللبنانية الدرار المصرية

تجربة توظيـف   ).۲۰۱۶(عبد الواحد، على    
تقنيات الواقع المعزز في تعليم اللغـة       

  العربية لطلاب
بحث منشور في المؤتمر    . الجامعة في تركيا  

التعلم (الدولي الثالث للتعلم الإلكتروني     
 -۱۲،  )الإبداعي في العصر الرقمـي    

ــل، ص ١٤ ــدار ۳۰-۲۸۱ أبري ، ال
  .المصرية اللبنانية، القاهرة

) . ۲۰۰۸(عبدالعزيز العزيز ، حمدي أحمد      
الفلسفة، المبـادئ ،    "التعليم الإلكتروني   

  الأدوات ،
التطبيقات ، الأردن ، عمـان ، دار الفكـر          

ناشــرون وموزعــون عبــدالغفور ، "
ــة ). ۲۰۱۲(نــضال  الأطــر التربوي

لتصميم الـتعلم الإلكترونـي ، مجلـة        
العلوم الإنسانية   سلسلة(الأقصى  جامعة  

( ،۱٦)۱ .(  
أثـر بعـض    ): ۲۰۱۰(عبدالكريم ، سـعد     

أساليب التدريس الحديثة على الارتياح     
ملفي العلوم مجلة    المهني والأداء لدي  

). ٥(العد  ) ۱۳(التربية العلمية المجلد    
  . ١٦٦ -۱۳۹ص 

تـصميم  ). ۲۰۱۸(عبداالله ، علاء رمضان     
 على الإنفـو    بيئة تعلم إفتراضية قائمة   
بعض مفـاهيم    جرافيك التعليمي لتنمية  

المواطنة الرقمية والاتجاهـات نحـو      
بعض أخلاقياتها لدى تلاميـذ الحلقـة       

،رسالة ماجـستير ، كليـة        الإعدادية
  . التربية ، جامعة سوهاج
فعالية ). ۲۰۱۰(عبدالوهاب ، محمد محمود     

برنامج مقترح في استخدام نظام إدارة      
) Moodle(مودل   "ي  التعلم الإلكترون 
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في التـدريس وأثـره علـى الجانـب       
التحصيلي والمهاري والدافع للإنجـاز     

طلاب التعلـيم التجـاري بكليـة        لدى
التربية بسوهاج، مجلية كلية التربيـة ،   

  ). ۲۰(۰جامعة سوهاج ، 
فاعليـة  ) ۲۰۱۸(عبدالوهاب ، محمد محمود   

استخدام بيئة تعلم افتراضـية لتنميـة       
لـدى طـلاب     لميمهارات البحث الع  

  الدراسات العليا ،
فاعليـة  ). ۲۰۱۸(عبيد، محمد عبـدالوهاب     

الواقع المعزز في تنمية بعض مهارات      
سمعيا بمقرر الحاسب    الطلاب المعاقين 

الآلي بالمرحلة الإعدادية واتجاهـاتهم     
رسالة ماجستير ، كلية التربيـة      . نحوه

مجلـة كليـة    . النوعية ، جامعة بنهـا    
  ).۱۶(نطا، ع التربية ، جامعة ط

أنظمـة  ). ۲۰۱۰(عثمان ، عبد القادر فضل      
إدارة المحتوى التعليمي وأثرهـا فـي       

وتعزيز مجتمع   دعم التعلم الإلكتروني  
المعرفة ، ورقة عمل مقدمة للمـؤتمر       
 الدولي الثالث للتعليم الإلكتروني مركز    

   جامعة البحرين -زين 
كفايـات  ): ۲۰۰۹(واصف ، نبيل عزمـى        

دواره المستقبلية في نظام    المعلم وفقا لأ  
المـؤتمر   .التعليم الإلكتروني عن بعد   

سلطنة : مسقط. الدولي للتعلم من بعد     
  . مارس۲۹ - ۲۷. عمان 

دراسـات  ). ۲۰۰۹. (عشيبة، فتحي درويش  
في تطوير التعليم الجامعي على ضوء      

: القـاهرة ). ١ط( .التحديات المعاصرة 
. الأكاديمية الحديثة للكتـاب الجـامعي     

  .۱۲ص
التعلــيم ) . ۲۰۱۰(عطــوان ، احمــد  

الإلكتروني والمقررات الإلكترونيـة ،     
 مجلة التعلـيم الإلكترونـي ، مجلـة       

إلكترونية تصدر عن وحـدة التعلـيم       
الإلكتروني بجامعة المنصورة مصر ،     

  .العدد الخامس
فاعلية برنامج  ). ۲۰۱۶(على ، إسلام محمد     

قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز في      
التفكير البـصري فـي       مهارات تنمية

مبحث العلوم لدى طلاب الصف التاسع    
التربيـة   بغزة ، رسالة ماجستير ، كلية 

  . ، بجامعة غزة ، فلسطين
اثـر برنـامج    ). ۲۰۱۱(عماشة ، محمـد     

 الذكية  ۲و  .تدريبيي عن تقنيات الويب     
استخدامها فـي    للتعلم الإلكتروني على  

تصميم وبث الدروس الإلكترونية لدى     
عضاء هيئة التـدريس فـي ضـوء        أ

ــا  ــة ، تكنولوجي ــاتهم التدريبي احتياج
التربية دراسات وبحـوث، الجمعيـة      
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 ، ج ۱۲العربية لتكنولوجيا التربية، ع     
١  

دور الإدارة  ). ۲۰۱۳(عمر، فدوى فـاروق     
الإلكترونية في التعليم الجامعي دراسة     

  حالة برنامج
الانتساب في التعليم الموازي بجامعة طيبة ،       

 مجلة  ٢٠١٣ يونيو   ٢ العدد   ١٤جلد  الم
  .العلوم التربوية والنفسية البحرين

السبورة الذكية،  ): ۲۰۰۸(عيد، أمينة محمد    
 ۱۰تم استرجاع الـصفحة بتـاریخ       

   من۲۰۱۰مایو 
http://wwwskybolaris.blogspot.co

m/2008/11/blog-post 05.html 
لال ، زكريا يحيى و الجندي، عليا عبـداالله         

ــيم   الا). ۲۰۱۰( ــو التعل ــاه نح تج
 الإلكتروني لدى معلمين

ومعلمات المدارس الثانوية بمدينـة جـدة ،        
مجلة جامعة أم القرى للعلوم التربويـة       

  . الثاني ، العدد الثاني والنفسية ، المجلد
فاعليـة   ).۲۰۱۲(مصطفى ، محمد يحـى      

الفصول الافتراضية في تنمية مهارات     
لـدى طـلاب     معالجة الصور الرقمية  

 الحاســب بالمملكــة العربيــة علــوم
السعودية ، رسالة ماجـستير ، معهـد    

: والدراسات العربية ، القاهرة      البحوث
المنظمة العربية للتربية والعلوم الثقافية     

.  

علم النفس  ). ۲۰۱۱(يونس ، مرعى سلامة     
مكتبـة  : الإيجابي للجميـع ، القـاهرة     

  . الأنجلو المصرية
:المراجع الأجنبية  
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